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Introduzione

AQUALAND GRAPH Nx permette di trasferire i dati di immersioni memorizzati con CYBER
AQUALAND NX su un personal computer, utilizzando un’interfaccia di comunicazione ad
infrarossi o un’unita di comunicazione (interfaccia di comunicazione USB). Nei dati di
immersione possono essere immessi dall’utilizzatore lettere e numeri. | dati di immersione
possono essere rappresentati sottoforma grafica, sia come fermoimmagini che filmati. Questi
dati possono essere quindi compilati sottoforma di un diario. Diari multipli possono essere uniti
per creare un “Sommario di escursioni”. | diari possono essere in seguito stampati, come pure
convertiti in documenti HTML, rendendo cosi la conservazione in memoria facile e fruibile.

* | diritti d’autore per il presente manuale di istruzioni e software, appartengono al
fabbricante.

*E rigorosamente proibita la riproduzione non autorizzata in parte o tutto il presente manuale
di istruzioni o software.

* |l presente manuale di istruzioni e il software sono soggetti a cambiamenti senza preavviso.

¥¢ Windows, Windows 98SE, Windows Me, Windows 2000 e Windows XP sono marchi di
fabbrica registrati o marchi di fabbrica di Microsoft Corporation, negli U.S.A. e in altri paesi.

Y% Le altre denominazioni societarie e nomi di prodotti qui acclusi, sono anch’essi marchi di
fabbrica o marchi di fabbrica registrati delle rispettive societa.
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1. Avvio e conclusione

1.1. Avvio

Dopo aver cliccato il tasto START della barra degli strumenti, selezionare di seguito il programma [AQUALAND GRAPH Nx].
Se e stato installato [AQUALAND GRAPH 2001] [AQUALAND GRAPH 2V21] [AQUALAND GRAPH 2], viene visualizzata
la finestra di dialogo <Copying user settings (Copia delle impostazioni utente)>.

Se si desidera copiare i contenuti delle impostazioni utente registrati in una versione precedentemente installata di “Aqualand
Graph”, [AQUALAND GRAPH 2001], [AQUALAND GRAPH 2V21] o [AQUALAND GRAPH 2], cliccare sul tasto

Yes
_:.—] con il mouse. Se la conversione € stata eseguita con successo, la finestra di dialogo <Copying user settings
(Copia delle impostazioni utente)> non verra ulteriormente visualizzata la volta successiva che si avviera il programma.

Copying user setkting e ¥

'. ? ; Do ol want ko copy user sekkings of “AgqualandGraph 2001" to "AQUALAND GRAPH Mx"

............. R P e

* Nel caso di copia delle impostazioni utente da AQUALAND GRAPH 2001.

1.2. Conclusione

Cliccare con il mouse il tasto #% nell’angolo in alto a destra della finestra principale, oppure selezionare il menu [File (F)] e
quindi [Exit (X)].



2. Finestra principale

Questa ¢ la finestra che viene visualizzata per prima quando si avvia [AQUALAND GRAPH Nx].
La <Finestra principale> € composta dalle seguenti tre aree.

Area di visualizzazione
informazioni
(Pannello di
informazioni)

Questa area visualizza i dati del diario / sommario dell’escursione, sul lato sinistro della finestra
principale. La visualizzazione differisce tra Immersione con l'autorespiratore, Immersione in
apnea e Sommario dell’escursione. | diari non possono essere modificati direttamente in questa
area. Inoltre, I'area di visualizzazione informazioni pud anche essere nascosta.

Area di visualizzazione
album

Questa area visualizza le immagini sul lato destro della finestra.
L’area di visualizzazione album viene mostrata quando si commuta dalla lista delle immersioni.

Lista delle immersioni

Questa area visualizza i dati di immersione in unita di righe, sul lato destro della finestra.
La lista delle immersioni viene mostrata quando si commuta dalla visualizzazione album.

E possibile spostarsi ad un’altra finestra cliccando con il mouse un’icona nella barra degli strumenti, oppure selezionando un
menu nella finestra principale.

Quando si posiziona il cursore del mouse su una qualsiasi delle icone nella barra degli strumenti, viene visualizzato un
suggerimento di aiuto (la funzione viene eseguita quando si clicca 'icona).

2.1. Area di visualizzazione informazioni

2.1.1. Area di visualizzazione informazioni nel modo di visualizzazione diario

L’area di visualizzazione informazioni appare in una delle seguenti due maniere, nel modo di visualizzazione diario.

* Area di visualizzazione informazioni delle immersioni con l'autorespiratore
* Area di visualizzazione informazioni delle immersioni in apnea

Area di visualizzazione informazioni delle immersioni con I’autorespiratore (Scuba Diving)

ﬁAQUALAND GRAPH Nx - C:'\Program Files,CITIZEN' AQUALAND GRAPH Nx' i = = JDJ_&J
Files Display FPreferences Data Help
]| @l s| o |m| 0] O[] 4w | EE| Wf5eeaiosmmay <]
03/09/2003(5u] — 1 DiveMo, 99 Diver C DiveMo._| DiveType | Date |
S ——— L S cuba divng | 3 3
(nir Location Hawaii 100 Scuba diving  3/39/2003
Dive zite Hilo Beach {2200 Scubadiwing 541342003
= D.Service L2201 Scubadiving 51342003
I Dive Master
Time In 221536 Time Ot Eudd
123406 141735 it
Awe. Depth Weight B kg
M;;'?DeDth 137m Safet_l,lES o Diiving St Diryzuit
A it Inner Wear  Sweat
Dive Time i Tank AL
004328 Equipment  Camera
Tank Pressure
Temp. T Weather Cloudy Tark Size 10 L
Avewtermp 145 °C Access Beach Pres. In 200 Kglom2
Fir . temp 143 °C ' ater Body Salt Wwiater Presz. Out 90 Kgfcm2
YWizibility H. 20 m ‘wiater Cond.  ‘WwWawy Consump. 115 Kgfcmdmin
Wisibility . 20 m .
“Uszer custamized items
Fizhl Manta
Fizh2 Turtle
Fizh3 Shark
Fizhd Whale
Sample Log
K1} 2
[umber of Rec, : 4 &l Buffered. Row @ 1

* | dati presenti nell’area di visualizzazione informazioni vengono mostrati in rosso quando la profondita media (Ave. Depth) e

la profondita massima (Max. Depth) rappresentano i valori di riferimento.




Area di visualizzazione informazioni delle immersioni in apnea (Skin Diving)

i AQUALAND GRAPH Nx - C:\Program Files)CITIZEN' AQUALAND GRAPH Nx'log2', - — g ][

Files Display Preferences Data Help

_;1&[_'__1 ai\ﬁfl ﬂl.lal @l"l 1|b| E ]| Select Trip Summary Ll

01/01/2003(Wed) — 1 Dive Na, Diver w DiveNo. | DiveType [Dale |
= B Scuba diving 341572003
Location Bahama 4 Scuba diving 171 £2DDS
Dive site Skin diving
5.1 Time Dok

: . Dive Master
Tirme In Tinne: Cut Eudd

001:03 001213 e

W eight 1 Ki

Max. Depth Dezcent Mo, .e.lg . . 2

25 ] Diiving Suit  “whet suit

Ll Inner Wear  Bathingsuit
Ave Depth Dive Time Tank
1E.8m 00:0:09 E quipment
i Tank Pressue

Termp. JN2EE Weather MNa clouds Tank Size It
Ave.w.temp 8] BSooess Pres. In kgfcm?
Fin. v temp il “water Body Frez. Out Fagdem2
Wizibility H. m ‘wiater Cond.  wawy Consump. K.gdemzdmin
Wigibiliby . m

—Usger customized item

Big wave came.

;’LU i

INumber of Rec, & 3 |all Buffered. Row &

* | dati presenti nell’area di visualizzazione informazioni vengono mostrati in rosso quando la profondita media (Ave. Depth) e
la profondita massima (Max. Depth) rappresentano i valori di riferimento.
2.1.2. Area di visualizzazione informazioni nel modo di visualizzazione del sommario di escursione

Questa ¢ la finestra principale nel modo di visualizzazione del sommario dell’escursione. Il sommario dell’escursione viene
visualizzato quando si seleziona Sommario dell’escursione.

%AQUALAND GRAPH Nx - C: temp’Logs' AGNx_data' 3dlogs, - e g IEI'E'
Files Display Preferences Data Help
j|ﬂ| | | ﬂi¢| Q&|l|@| @|*¥| q| p-| E|| B 04071339 Trip to Palau |
Title Ttip to Palau Dive Mo. | Dive Type I Date |
Date 0440741999 — 04413/1999 3
2 Scuba dwlng 3;’9.-’2003
1 Scuba diving 37942003
1 Scuba diving  3/415/2003
How to get Aiplane
Jal
Duration Ehours
Hatel FPR
Dinrer Southern
Diinking Beer
Gooooooooooooooooooooooooooooal || ;i
= ey 2
INumber of Rec, : 4 all Buffered. Row ;1 A




Visualizza / Nascondi area di visualizzazione informazioni

Quando l'area di visualizzazione informazioni viene mostrata nella finestra principale, essa pud essere nascosta cliccando

con il mouse sull’icona .E_II , 0 selezionando [Hide Information Panel] dal menu [Display].
Quando non viene visualizzata I'area di visualizzazione informazioni nella finestra principale, essa pud essere mostrata

cliccando con il mouse sull'icona E.' , 0 selezionando [Show Information Panel] dal menu [Display].

2.2. Finestra principale nel modo di visualizzazione album

Quando la lista delle immersioni viene visualizzata nella finestra principale, cliccare l'icona ﬂ con il mouse, oppure
selezionare [Switch to Album] del menu [Display], per cambiare al modo di visualizzazione album.

Cliccando con il mouse un fermoimmagine, viene visualizzato il fermoimmagine in dimensioni originali. Cliccando con |l
mouse un’immagine di un filmato catturato, viene avviata la relativa applicazione per il file AVI e viene riprodotto il filmato.

La registrazione dell’album viene eseguita dalla finestra di dialogo <Edit>. (Visualizzato selezionando [Edit] del menu [Files]).
(Per ulteriori dettagli, riferirsi alla sezione “6. Aggiunta dati diario” e “6.4. Modifica album”.)

S AQUALAND GRAPH Nx - C:iProgram Files \CITIZEN) AQUALAND GRAPH Mx'log2!, - o =] |
Files Display Preferences Data  Help

D[]0 @] o(=0] 0= <|»| Bl Wt sum =l

03/15/200305at) — 1 Dive Mo 1 Diser Yukirni
Al Location Palau
o Alt m Dive gite GermanChannel
& [ Time D:Semce
. . Dive Master
Time In Tirne Dut Budd
10:53.30 11:20:34 s
Lwve. Depth Wieight ka
b aw. Depth 7 Safety Stop Biviig. S
1851 m m
; Iter YWiear
Dive Time ] Tank
00:26:25 E quiprent
i~ Tank Pressure
Temp. I Wweather Tank Size L
Ave ) berp 33 °C Access Pres. In K.ofcm?
P ir. v temp S W ater Body Pres. Out K.g/cm2
Wizibilite H. i Water Cond. Cansump. K.g/cmzdmin i_
Wizibility . it
~ger customized items
i3
4

IMumber of Rec, : 3 lall Buffered. Raow 1

Area di visualizzazione album



2.3. Finestra principale nel modo di visualizzazione lista delle immersioni

Quando viene visualizzato I'album nella finestra principale, cliccare con il mouse l'icona

log List] del menu [Display] per cambiare al modo di visualizzazione lista delle immersioni.

{5 AQUALAND GRAPH Nx - C:itempLogs',AGNx_data’34logs!,
Files Display Preferences Data  Help

oppure selezionare

[Switch to

=10 x|

1742 @il 8l8I0] OI] <[] EIE] Bwresr

03/415/2003(5at) — 2 Divelao 2
Al
- i
S.1.Time
Time In 02:43:53 Tirne Dut
14:04:27 14:29:54
Lwve. Depth
td aw. Depth g4 m Safety Stop
147 m m
Dive Time i
00:25:26
Termp. e wieather
Ave ) bermp 34 °C Access
tin. . bemp S W ater Body
Wizibility H. i Water Cond.
Wizibiliby . it

“Uzer customized ikems

Diiver

Location
Dive gite
[.Service
Dive kaster
Buddy
Wieight
Diivitg St
Iter YWiear
Tank
E quipment

ukimi
Palau
GemanChannel

kg

Tank Pressure

Tank Size
Fres. In

Pres. Out
Cansump.

L
Kg/cmz
K.g/cm2
Kademzdmin

[

Dive Mo ]DiveTﬂvpe J

Date _:J

iNurﬁEer u:uF Rec. : 75

|l Buffered.

Row : 15

Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Skin diving
Skin diving
Skin diving
Skin diving
Skin diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
00 Scubadiving
Scuba diving
Scuba diving

B8

L B e R B IR T R

3/9/200z
3/9/200:
3/9/200:
3/9/200z
3154200
3/15/20C
315200
323,200
34232200
323200
37234200
37234200
34232200
3423200
323200
37235200
374237200
3423200
34235200
323200
374235200
3723200
3424200
37247200
324200
3724200
37247200
3424200
37247200
3/28/200

3267200 =
3

Assegnare icone

Lista delle immersioni

Le icone indicanti gli attributi vengono visualizzate sul lato sinistro della lista delle immersioni.

r‘I- Sono registrati dati di album.

Registrato in Sommario dell’escursione. (Questa icona non viene mostrata nel modo di
visualizzazione del sommario dell’escursione.)

2.4. Cambio dati di visualizzazione diario

Quando si seleziona con il mouse uno dei diari nella lista delle immersioni nel modo di visualizzazione diario, I'informazione

del diario selezionato viene mostrata nell’area di visualizzazione informazioni.

La selezione del diario verra cambiata cliccando con il mouse sull'icona del registro precedente o del registro successivo

( { | b- ) sulla barra degli strumenti.



2.5. Menu
Files (File)

Create new log (Crea nuovo
diario)

Crea un nuovo diario senza ricevere i dati dall’orologio.

Create new Trip Summary
(Crea un nuovo sommario
dell’escursione)

Aggiunge un nuovo sommario dell’escursione.

Edit (Edita)

Questo menu viene mostrato con il modo di visualizzazione diario. |l diario
correntemente visualizzato puo essere editato.

Edit Trip Summary (Edita
Sommario dell’escursione)

Questo menu viene mostrato con il modo di visualizzazione del sommario dell’escursione.
Il sommario dell’escursione correntemente visualizzato pud essere editato.

Delete (Cancella)

Questo menu viene mostrato con il modo di visualizzazione diario. | dati selezionati
nella lista delle immersioni verranno cancellati.

Delete Trip Summary (Cancella
sommario dell’escursione)

Questo menu viene mostrato con il modo di visualizzazione sommario dell’escursione. Il
sommario dell’escursione correntemente visualizzato verra cancellato.

Add log to Trip Summary
(Aggiungi un diario al
Sommario dell’escursione)

Questo menu viene mostrato con il modo di visualizzazione diario. Il diario(i)
correntemente selezionato sara registrato al sommario dell’escursione.

Remove log from this Trip

Summary

(Rimuovi diario da questo

Sommario dell’escursione)

Questo menu viene mostrato con il modo di visualizzazione del sommario
dell’escursione. | dati del diario selezionato nella lista delle immersioni saranno rimossi
dal sommario dell’escursione corrente. | dati di diario non saranno rimossi dallo stesso
AQUALAND GRAPH Nx.

Create an HTML document
(Crea un documento HTML)

Gruppo di menu per la creazione di una pagina web dei dati selezionati.

Crea un documento HTML per il diario selezionato

Create an HTML log nella lista delle immersioni.

Questo menu puo essere selezionato quando viene
visualizzato il sommario dell’escursione.

Crea un documento HTML per il sommario
dell’escursione visualizzato.

Create an HTML Trip Summary

Print (Stampa)

Gruppo di menu per la stampa dei dati selezionati.

Stampa il diario selezionato con la lista delle

Print Log immersioni.

Questo menu pud essere selezionato quando viene
visualizzato il sommario dell’escursione.
Stampa il sommario dell’escursione visualizzato.

Print Trip Summary

Print log list Stampa la lista delle immersioni.

Exit (Esci)

Termina AQUALAND GRAPH Nx.

Display (Visualizzazione)

Select Trip Summary (Seleziona

sommario dell’escursione)

Seleziona e visualizza un sommario dell’escursione.

Hide Information Panel

(Nascondi il pannello di informazione)

Questo menu viene mostrato quando ¢ visibile il pannello di informazioni.
Nasconde il pannello di informazioni.

Show Information Panel

(Mostra il pannello di informazione)

Questo menu viene mostrato quando € nascosta la visualizzazione del
pannello di informazioni. Mostra il pannello di informazioni.

Switch to Album (Cambia ad album)

Questo menu viene mostrato con il modo di visualizzazione di lista delle
immersioni. Cambia al modo di visualizzazione album.

Switch to log list
(Cambia alla lista di diario)

Questo menu viene mostrato con il modo di visualizzazione album.
Cambia al modo di visualizzazione di lista delle immersioni.

Search (Ricerca)

Estrae i dati nella lista delle immersioni che corrispondono al criterio di
ricerca.




Graph (Grafico)

Visualizza un grafico ingrandito dei dati di diario selezionati nella lista
delle immersioni.

E possibile anche visualizzare un grafico ingrandito facendo un doppio
click sul grafico nel pannello di informazioni. Questo menu viene mostrato
quando non & visualizzato un grafico ingrandito.

End Graph (Chiudi grafico)

Conclude la visualizzazione del grafico ingrandito. Questo menu viene
mostrato solo quando & visualizzato un grafico ingrandito.

Dive Errors
(Errori di immersione)

Questo menu viene mostrato quando il diario selezionato presenta errori
di immersione.

Preferences (Preferenze)

General (Generale)

Registra le varie impostazioni richieste per il funzionamento di
AQUALAND GRAPH Nx.

Select log ltems (Selezione
elemento del diario)

Seleziona gli elementi da visualizzare nella lista delle immersioni.

Fixed items
(Elementi prestabiliti)

Registra gli elementi prestabiliti che devono essere editati nel diario,
come ad esempio il nome del sub, le condizioni atmosferiche, ecc.

Customized items
(Elementi personalizzati)

Registra gli elementi personalizzati dall’'utente da editarsi nel diario.

Dive Locations
(Localita di immersione)

Registra le localita di immersione da editarsi nel diario.

Customized items for Trip
Summary

(Elementi personalizzati per il
sommario dell’escursione)

Registra gli elementi personalizzati da editarsi nel sommario
dell’escursione.

Data (Dati)

Transfer (Trasferimento)

Trasferisce i dati di diario dall’orologio.

Export log (Esportazione diario)

Esporta i dati del diario.

Import log (Importazione diario)

Importa i dati esportati precedentemente (importa anche i dati di diario
della versione DOS, Ver. 1, Ver. 2.0 0 2001).

Change user name
(Cambio del nome utente)

Cambia il nome dell’utente assegnato a CYBER AQUALAND Nx/CYBER
AQUALAND.

Delete user name
(Cancellazione del nome utente)

Cancella il nome dell'utente assegnato a CYBER AQUALAND Nx/CYBER
AQUALAND.

Help (Guida)

Help Topics
(Sommario della Guida)

Visualizza gli argomenti della guida.

User’s Site
(Sito per l'utente)

Collega ad un sito web dell'utente di CYBER AQUALAND Nx.

About aqualandgraph
(Informazioni su
Aqualandgraph)

Visualizza le informazioni circa la versione di AQUALAND GRAPH Nx.
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2.6. Icone della barra degli strumenti

Crea nuovo diario

[Create new log] nel menu [Files].

Crea un nuovo sommario
dell’escursione

[Create new trip summary] nel menu [Files].

Edita o Edita Sommario dell’escursione

[Edit] o [Edit Trip Summary] nel menu [Files].

Aggiungi un diario al Sommario
dell’escursione

Questa icona viene attivata con il modo di visualizzazione della lista delle
immersioni. [Add log to Trip Summary] nel menu [Files].

Rimuovi diario da questo Sommario
dell’escursione

Questa icona viene attivata con il modo di visualizzazione del sommario
dell’escursione. [Remove log from this Trip Summary] nel menu [Files].

Crea un documento HTML

[Create an HTML log] o [Trip Summary] in [Create an HTML document] nel
menu [File]

Stampa [Print log], [Print Trip Summary] o [Print log list] nel menu [Files].
Ricerca [Search] nel menu [Display].
Grafico [Graph] nel menu [Display].

Errori di immersione

[Dive Errors] nel menu [Display].

Trasferisci

[Transfer] nel menu [Display].

Esporta diario

[Export log] nel menu [Display].

Registro precedente

Sposta al registro precedente della Lista delle immersioni e visualizza
l'informazione del diario.

Registro successivo

Sposta al registro successivo della Lista delle immersioni e visualizza
l'informazione del diario.

Nascondi il pannello di informazione

Questa icona viene attivata quando € visualizzato il pannello di
informazione. [Hide Information Panel] nel menu [Display].

5 |2 |V A ]S |26 e | ||

Mostra il pannello di informazione

Questa icona viene attivata quando & nascosto il pannello di informazione.
[Show Information Panel] nel menu [Display].

o

Cambia ad album

Questa icona & attivata nel modo di visualizzazione della Lista delle
immersioni. [Switch to album] nel menu [Display].

=

Cambia alla lista di diario

Questa icona & attivata nel modo di visualizzazione Album.
[Switch to log list] nel menu [Display].

5

Visualizzazione principale

Questa icona é attivata nel modo di visualizzazione di Sommario
dell’escursione. Non c’@ nessun menu alternativo nella barra dei menu.
Selezionare il tasto [Main Display] dalla finestra di dialogo Seleziona
sommario dell’escursione, visualizzata con [Select Trip Summary] nel
menu [Display].
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3. Impostazioni

3.1. Generale

Informazioni di impostazione richieste per il funzionamento di AQUALAND GRAPH Nx.
La finestra di dialogo <General> viene visualizzata quando si seleziona [General] dal menu [Preferences] della finestra
principale.

B azic Setting ] Uitz Preszure and ' eight 1 Fanel Setiing | Set Line Type

File Locations
C:AProgram Filezh\CITIZEM\AQUALAMND GRAPH MesLogh
kA odify |

Interface Senal port
+ 1D (= [0 " COM4
[l { CAEM: (- LCOME
{ Hypergualand { COME { COME

k. Cancel | Help

La registrazione viene completata quando si clicca con il mouse il tasto ﬁ dopodiché il programma ritorna alla

finestra principale. Poiché le impostazioni completate vengono memorizzate nel file di configurazione di AQUALAND
GRAPH NXx, non € necessario immetterle ogni volta che si avvia il programma.

Cancel
| cambiamenti vengono cancellati cliccando con il mouse il tasto 4‘ oppure cliccando il tasto = nell’angolo in
alto a destra della finestra di dialogo, dopodiché il programma ritorna alla finestra principale.

3.1.1. Collocazione file (File Locations)

Designare una cartella per il salvataggio dei dati trasferiti. E possibile anche creare una nuova cartella. Per salvare i vostri
dati possono essere create cartelle multiple. Selezionare una cartella di default per salvare i vostri dati. Possono essere
salvati fino ad un massimo di 9.999 serie di dati.

Nel caso di memorizzazione di 9.999 serie di dati consistenti in una singola immersione della durata di un’ora, si richiedono
circa 400 MB di spazio sul disco. Durante l'installazione, viene creata una cartella per il salvataggio dati denominata “LOG”,
sotto la cartella in cui € installato AQUALAND GRAPH Nx.

hodit
Quando si clicca con il mouse il tasto ﬁ viene visualizzata la finestra di dialogo <Select Folder (Seleziona

cartella)>. Quando si desidera cambiare la collocazione del file, specificare in questa finestra di dialogo una cartella per il
salvataggio. (Per ulteriori informazioni, riferirsi alla sezione “3.1.6. Selezione cartella”).
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3.1.2. Interfaccia (Interface)

Specificare I'interfaccia da utilizzarsi quando si trasferiscono i dati dall’orologio.

IrDA | dati vengono trasferitida CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND) tramite IrDA.
uSsSB | dati vengono trasferiti da CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND) tramite USB.
Hyper Aqualand | dati vengono t.rgsferltl da Hyper Aqualand.

Deve essere utilizzata la porta seriale assegnata.

3.1.3. Porta seriale (Serial Port)

Specificare la porta seriale da utilizzarsi quando si trasferiscono i dati da Hyper Aqualand.

3.1.4. Unita (Units)

Impostare le unita che devono essere impiegate nei diari. Le unita possono essere immesse utilizzando fino a 10 lettere o
numeri. | dati salvati non vengono cambiati anche se si cambiano le unita.

Weight (Peso) Immettere le unita da visualizzarsi per il peso.

Capacity

(Capacita bombola) Immettere le unita da visualizzarsi per la dimensione della bombola.

Immettere le unita da visualizzarsi per la pressione in ingresso e la pressione in

Pressure (Pressione) uscita della bombola.

Air Consum.
(Consumo aria)

Immettere le unita da visualizzarsi per il consumo dell’aria.

3.1.5. Impostazioni grafiche (Panel Setting)

Vengono usate per impostare lo sfondo del display e altre impostazioni grafiche.

Eli Set Line Type l

Panel Colar - Legend .3.:.|.;.rl | I 3Dimensions

Curzor Line - Girid i
- o oo | |

— Background
£ Solid Colar = Display Image
Iy
f* Gradation SFrEtCh
Start Color | " Tie
" Center
Ernd Color -
Image...
k. Cancel Help
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Farel Color Imposta il colore circostante il grafico.

Legend caolor | | Imposta il colore della legenda.

3 Dimensioni Cambia la visualizzazione tra 2D (normale) e 3D (tridimensionale).

Linee griglia (Grid Lines)

On Le linee griglia vengono mostrate quando si seleziona questa casella.

Calar... | Imposta il colore delle linee griglia.

Linea del cursore (Cursor Line)

Imposta il colore del cursore.

Sfondo (Background)
Solid Color Imposta il colore di sfondo del grafico.
Gradation Imposta il colore iniziale e il colore finale. Lo sfondo viene visualizzato con una gradazione di

colore.

Specifica un file di fermoimmagine. L'immagine viene visualizzata sullo sfondo.
Possono essere selezionati file in formato JPEG o BMP.

Stretch La dimensione dellimmagine viene regolata per essere adeguata all'interno
Display Image del grafico. La dimensione dellimmagine originale non viene cambiata.
Tile Quando la dimensione dellimmagine originale € minore rispetto all'area dello
sfondo, le immagini vengono visualizzate in righe.
Center L’immagine viene visualizzata al centro, nella sua dimensione originale.

Imposta tipo di linea (Set Line Type)

Imposta i tipi di linee nel grafico.

B azic Settingi |dnitz:Prezsure and Weight | Panel Setting

1

Lire number m
2

et Co- | [N

=]

Linewidth 11 =] .
5
B
i
g

(] | Cancel Help

Impostare le linee selezionando un numero di linea. E possibile cambiare il colore e la larghezza delle linee.

14



3.1.6. Selezione cartella (Select Folder)

La finestra <Select Folder (Selezione cartella)> viene mostrata quando si seleziona la posizione file per I'impostazione
generale, importando ed esportando i dati di diario. E possibile selezionare qui una cartella.

. . " . L Create falder | ) . .
Quando si avvia dall'importazione diario, il tasto non viene visualizzato.

Select folder il

Specify path name
=[] =] 0K,
= C:\
[ Program Files Cancel
[—= CITIZEM

[ AQUALAND GRAPH MNx

ty Documents

(T ALNAD002 ML
(T Agn=0003.nxl
(T Agrx0004. nxl
(T Agnx0005. nxl Help
[T Agrx0006. nxl

(T Import

Create folder

16184 MEB free

o ) ) Create folder ) ) ) ) o )
Quando si clicca con il mouse il tasto —| viene visualizzata la finestra di dialogo <Select folder (Selezione
cartella)>.

Puo essere creata una nuova cartella.

oelect folder Ei

Fleaze input the folder name.

QK I Cancel
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3.2. Elementi personalizzati

E possibile immettere qui qualsiasi elemento e i relativi commenti che si desidera. Ad esempio, & possibile immettere
nell’elemento “Fishes | saw (Ho visto i pesci)” e come commento il nome dei pesci.

La finestra di dialogo <User customized items (Elementi personalizzati dall’'utente)> viene visualizzata quando si seleziona
[Customized items] dal menu [Preferences] della finestra principale.
Mentre si effettua la classificazione per ciascun elemento, € possibile immettere i contenuti. Quando si seleziona un
elemento dalla lista degli elementi, nella parte in alto a sinistra della finestra di dialogo, i contenuti immessi per ciascun
elemento vengono visualizzati nella lista dei contenuti, nella parte in alto a destra della finestra di dialogo.

Per gli elementi individuali, come elementi “Common (Comuni)”, immettere i contenuti che non richiedono la classificazione.

Uzer customized items

[tems / Contents

ltems
| ’ Commar I A
kA odify
Delete
[nitial definition
[temsz Cantents

Contents
Kiarats — T -
E ElttE!fH_'.-'flﬁh O Lo o LD D oD ;
Anemanehzh _
Liarfish Fodify
boraveel

Delete

M ove

| ¢

Lefleflefls

Ledleflefls

OE.

Cancel

Help

] 4

La registrazione viene completata cliccando con il mouse il tasto
principale. Dato che i contenuti finalizzati delle registrazioni vengono memorizzati nel file di configurazione di AQUALAND
GRAPH NXx, non e necessario immetterli ogni volta che si avvia il programma.

Cancel

I cambiamenti vengono annullati cliccando con il mouse il tasto
alto a destra della finestra di dialogo, dopodiché il programma ritorna alla finestra principale.
Aggiunte o cambiamenti dei dati vengono effettuati nella finestra di dialogo <Add (Aggiungi)> o <Modify (Cambia)>.

, dopodiché il programma ritorna alla finestra

oppure cliccando il tasto = nell’angolo in

] 4
Quando i dati vengono immessi e di seguito si clicca con il mouse il tasto 4] il programma ritorna alla finestra di
dialogo <User customized items (Elementi personalizzati dall’'utente)>, e i dati modificati vengono mostrati nella lista.
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3.2.1. Voci per elementi personalizzati (Items)

Possono essere immessi elementi utilizzando fino a 12 lettere e/o numeri. Possono essere registrati fino ad un massimo di
1.000 elementi. E possibile selezionare i contenuti registrati per “Common”, per qualsiasi elemento selezionato durante
limmissione di diari.

Visualizza la finestra di dialogo <Add (Aggiungi)> ed & possibile aggiungere nuovi elementi. Non viene
A cdied eseguito un controllo per i dati duplicati. Sebbene & possibile usare un nome di elemento “Common”,
questo viene distinto dall’elemento “Common” fornito tramite AQUALAND GRAPH Nx.
Visualizza la finestra di dialogo <Modify (Cambia)> ed & possibile cambiare il nome dell’elemento
— selezionato. Non viene eseguito un controllo per i dati duplicati. | contenuti relativi al’elemento modificato
¥ vengono mantenuti in memoria anche se viene cambiato il nome di un elemento. Gli elementi “Common”
non possono essere cambiati.
Delete Cancella un elemento selezionato. Vengono cancellati anche i contenuti relativi a quell’elemento. Gli
elementi “Common” non possono essere cancellati.
1_ Sposta la posizione di visualizzazione di un elemento selezionato verso l'alto di un passo. Gli elementi
“Common” non possono essere spostati.
4 Sposta la posizione di visualizzazione di un elemento selezionato verso il basso di un passo. Gli elementi
“Common” non possono essere spostati.

* Quando le impostazioni utente vengono copiate da Aqualand Graph versione DOS o Aqualand Graph ver. 1.0, esse
vengono convertite come contenuti di “Common”.

3.2.2. Contenuti relativi a voci per elementi personalizzati (Contents)

Possono essere immessi i contenuti relativi agli elementi, utilizzando fino a 20 lettere e/o numeri. Per ciascun elemento
possono essere immessi fino ad un massimo di 1.000 contenuti.

il Visualizza la finestra di dialogo <Add (Aggiungi)> ed & possibile aggiungere i contenuti. Non viene eseguito
un controllo per i dati duplicati.
Mot Visualizza la finestra di dialogo <Modify (Cambia)> ed & possibile cambiare il nome di contenuti selezionati.
oty Non viene eseguito un controllo per i dati duplicati.
Delete Cancella i contenuti selezionati.
Move Sposta i contenuti selezionati ad un differente elemento.
1- Sposta la posizione di visualizzazione dei contenuti selezionati verso 'alto di un passo.
; Sposta la posizione di visualizzazione dei contenuti selezionati verso il basso di un passo.

3.2.3. Definizione iniziale (Initial definition)

Questa sezione serve per registrare i dati che devono essere visualizzati inizialmente in [User Settings (Impostazioni utente)]
per la creazione di un nuovo diario. [ltems (Elementi)] e [Contents (Contenuti)] possono essere selezionati dalla lista

cliccando con il mouse il tasto l] Le immissioni possono anche essere eseguite dalla tastiera. Gli [Items] e [Contents]
registrati per la definizione iniziale vengono immessi automaticamente nei dati di diario, subito dopo la ricezione dei dati
dall’'orologio.
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3.3. Elementi prestabiliti (Fixed items)

| seguenti elementi vengono anticipatamente forniti come elementi prestabiliti. E possibile immettere i contenuti per ciascun
elemento.

* Drive Type (Tipo di immersione)

* Units when creating a new log (Unita quando si crea un nuovo diario)
* Tank gas (Gas delle bombole)

* Diver (Sub)

* Weather (Condizioni atmosferiche)

* Tank Material (Materiale della bombola)

* D.Service (Assistenza immersioni)

* Dive Style (Stile di immersione)

* Water Cond. (Condizioni dell’acqua)

* Diving Suit / Inner Wear (Muta subacquea / Sotto muta)
* Equipment (Equipaggiamento)

La finestra di dialogo <Fixed items (Elementi prestabiliti)> viene visualizzata quando si seleziona [Fixed ltems] dal menu
[Preferences] della finestra principale.

] 4

La registrazione viene completata quando si clicca con il mouse il tasto Q dopodiché il programma ritorna alla
finestra principale. Dato che i contenuti finalizzati vengono memorizzati nel file di configurazione di AQUALAND GRAPH Nx,
non & necessario immetterli ogni volta che si avvia il programma.

Cancel
I cambiamenti vengono annullati cliccando con il mouse il tasto oppure il tasto X nellangolo in alto a
destra della finestra di dialogo, dopodiché il programma ritorna alla finestra principale.

Le aggiunte o cambiamenti dei dati vengono eseguiti nella finestra di dialogo <Add (Aggiungi)> o <Modify (Cambia)>.

I
Quando si clicca il tasto 4| dopo 'aggiunta o il cambiamento dei dati, il programma ritorna alla finestra di dialogo
<Fixed ltems (Elementi prestabiliti)>, e vengono mostrati i dati aggiunti o cambiati.
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Impostazioni per la creazione di un nuovo diario

Fixed items Ej

: Setting for Create new log l Diver 1 Weather] Tank Materiali D.Service] Dive St_I.JIe1 Water Cond. 1 D, 4 J "1

Dive Type 5 Unitz:Cepth 5 [ Tank Gaz
f* Scuba diving % meter o Al
" Skin diving " feet 7 M
k. Cancel Help

3.3.1. Tipo di immersione (Dive Type)

Specificare il tipo di immersione che deve essere visualizzata inizialmente quando si crea un nuovo diario con [Create new
log].

3.3.2. Unita quando si crea un nuovo diario (Units : Depth)

Specificare le unita di profondita come viene descritto sotto, da utilizzarsi quando si crea un nuovo diario con “Create new log
(crea un nuovo diario)”.

Meter “Meters” (Metri) viene usato per le misure di lunghezza (profondita) e “°C (grado centigrado)” viene impiegato
(metro) per le unita di temperatura.

Feet “Feet” (piedi) viene usato per le misure di lunghezza (profondita) e “’F (grado Fahrenheit)” viene impiegato per
(piede) le unita di temperatura.

3.3.3. Gas delle bombole (Tank Gas)

Specificare il tipo di gas (Aria o Nitrox) impiegato, quando si crea un diario con “Create new log (crea un nuovo diario)”.
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3.3.4. Sub (Diver)

I nome del sub pud essere immesso utilizzando fino a 20 lettere e/o numeri. Possono essere registrati fino ad un massimo di
1.000 sub.

Fixed items < Ej

Setting for Create new log  Diver ]Weather] T ank Materiali D.Sewiu:e] Dive St_I.JIe1 Water Cond, 1 D, 4 J "l

|J-:uhn i:lefault diver _J e

kdadify

D efault buddy

| LJ Delete
Default Dive Magter + |
[

| -

k. Cancel | Help |

sl Visualizza la finestra di dialogo <Add (Aggiungi)> ed & possibile aggiungere il nome del sub. Non
viene eseguito un controllo per i dati duplicati.
Mot Visualizza la finestra di dialogo <Modify (Cambia)> ed & possibile cambiare il nome del sub. Non
ity viene eseguito un controllo per i dati duplicati.
Celete Cancella un nome di sub selezionato.
1- Sposta la posizione di visualizzazione dell’elemento selezionato verso I'alto di un passo.
l, Sposta la posizione di visualizzazione dell’elemento selezionato verso il basso di un passo.

Immettere il nome del sub da visualizzarsi inizialmente per “Diver (Sub)” nella finestra di dialogo
<Create new log (Crea un nuovo diario)>.

Un sub pu0 essere selezionato dalla lista dei sub cliccando con il mouse il tasto :_1 L’'immissione
pud essere effettuata anche dalla tastiera.

Se non si immette nessun nome utente, il nome [Default diver (Sub iniziale)] viene immesso al diario
ricevuto da CYBER AQUALND Nx (o CYBER AQUALND).

Default diver

Immettere i dati da visualizzarsi inizialmente per “Buddy (Compagno)” nella finestra di dialogo
<Create new log (Crea un nuovo diario)>.

Default buddy Un compagno puo essere selezionato dalla lista dei sub cliccando con il mouse il tasto :_1
L’'immissione puo essere effettuata anche dalla tastiera. Il nome [Default buddy (visualizzazione
iniziale compagno)] viene immesso automaticamente a “Buddy” nel diario ricevuto dall’orologio.

Immettere i dati da visualizzarsi inizialmente per “Dive Master (Impostazione iniziale dell’istruttore
subacqueo)” nella finestra di dialogo <Create new log (Crea un nuovo diario)>.

E possibile selezionare un istruttore subacqueo dalla lista dei sub, cliccando con il mouse il tasto Ij
L’immissione puo essere effettuata anche dalla tastiera.

Il nome [Default Dive Master (visualizzazione iniziale istruttore subacqueo)] viene immesso
automaticamente in “Dive Master” nel diario ricevuto dall’orologio.

Default Dive Master
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3.3.5. Condizioni atmosferiche (Weather)

Le condizioni atmosferiche possono essere immesse utilizzando fino a 12 lettere e/o numeri. Possono essere registrate fino
ad un massimo di 100 condizioni atmosferiche.

Fixed items

| SLmni

k. Cancel Help
sl Visualizza la finestra di dialogo <Add (Aggiungi)> dove pu0 essere aggiunta la condizione atmosferica. Non
viene eseguito un controllo per i dati duplicati.
Modiify Visualizza la finestra di dialogo <Modify (Cambia)> dove pud essere cambiata la condizione atmosferica

selezionata. Non viene eseguito un controllo per i dati duplicati.

Delete Cancella una condizione atmosferica selezionata.

Sposta la posizione di visualizzazione dell’elemento selezionato verso I'alto di un passo.

Gl

Sposta la posizione di visualizzazione dell’elemento selezionato verso il basso di un passo.
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3.3.6. Materiale delle bombole (Tank Material)

| materiali delle bombole per 'immersione subacquea possono essere immessi utilizzando fino a 10 lettere e/o numeri.
Possono essere immessi fino ad un massimo di 100 materiali per le bombole.

Fixed items

|.-'3.L

k. Cancel Help

sl Visualizza la finestra di dialogo <Add (Aggiungi)> dove pud essere aggiunto il materiale delle bombole. Non
viene eseguito un controllo per i dati duplicati.
Mot Visualizza la finestra di dialogo <Modify (Cambia)> dove e possibile cambiare il materiale delle bombole
ity selezionato. Non viene eseguito un controllo per i dati duplicati.
Celete Cancella un materiale delle bombole selezionato.

Sposta la posizione di visualizzazione dell’elemento selezionato verso I'alto di un passo.

Gl

Sposta la posizione di visualizzazione dell’elemento selezionato verso il basso di un passo.
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3.3.7. Assistenza immersioni (D.Service)

Il nome del servizio di assistenza immersioni (D.Service) con il quale si eseguono frequentemente le immersioni, pud essere
immesso utilizzando fino a 20 lettere e/o numeri. Possono essere registrati fino ad un massimo di 100 servizi di assistenza
immersioni.

Fixed items

Iritial definitian

ABLC dive center | :j

k. Cancel | Help |

sl Visualizza la finestra di dialogo <Add (Aggiungi)>, ed € possibile aggiungere I'assistenza immersioni. Non
viene eseguito un controllo per i dati duplicati.

Visualizza la finestra di dialogo <Modify (Cambia)>, ed & possibile cambiare I'assistenza immersioni. Non

Macity viene eseguito un controllo per i dati duplicati.

Delete Cancella un servizio di assistenza immersioni selezionato.

Sposta la posizione di visualizzazione dell’elemento selezionato verso I'alto di un passo.

Sposta la posizione di visualizzazione dell’elemento selezionato verso il basso di un passo.

ol
)

Immettere i dati di default che devono essere visualizzati inizialmente per “D. Service (Assistenza
immersioni)” della finestra di dialogo <Create new log (Crea un nuovo diario)>.

Un servizio di assistenza immersioni pud essere selezionato dalla lista cliccando con il mouse il tasto :_j
L’immissione pud anche essere effettuata dalla tastiera. Il servizio “D.Service” registrato nella definizione
iniziale, viene automaticamente immesso al “D.Service” nel diario ricevuto dall’orologio.

Definizione
iniziale
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3.3.8. Stile di immersione (Dive Style)

La scheda per lo stile di immersione consiste in due parti. Access, rappresenta la maniera di avvicinarsi allacqua. Water
Body si riferisce all’acqua di mare o all’acqua dolce.

E possibile immettere lo stile di immersione utilizzando fino a 10 lettere e/o numeri. Possono essere registrati fino ad un
massimo di 100 stili di immersione, sia per Access che per Water Body.

Fixed itemsz E.J
Setting for Create new Il:ug1 Diver 1 Wwieather | Tank Materiali D.Service  Dive Style | wiater Eu:ur‘u:l.i Dijp, A i '*1

ACcess o wfater Body ol Add I

Beach Sea water

Initial definitian Initial definitian

| =) | -]

k. | Cancel | Help |

Le seguenti operazioni sono disponibili per entrambi “Access” e “Water Body”.

] Visualizza la finestra di dialogo <Add (Aggiungi)>, ed & possibile aggiungere “Access” e “Water Body”. Non
viene eseguito un controllo per i dati duplicati.

Visualizza la finestra di dialogo <Modify (Cambia)> ed & possibile cambiare “Access” e “Water Body”. Non

i viene eseguito un controllo per i dati duplicati.

Delete Cancella una voce “Access” e “Water Body” selezionata.

Sposta la posizione di visualizzazione dell’elemento selezionato verso I'alto di un passo.

o il
e

Sposta la posizione di visualizzazione dell’elemento selezionato verso il basso di un passo.

Immettere i dati di default che devono essere visualizzati inizialmente per “Access” e “Water Body” della
finestra di dialogo <Create new log (Crea un nuovo diario)>.

“Access” e “Water Body” possono essere selezionati dalla lista cliccando con il mouse il tasto :J
L’immissione puo anche essere effettuata dalla tastiera. “Access” e “Water Body” registrati nella definizione
iniziale vengono automaticamente immessi in “Access” e “Water Body” nel diario ricevuto dall’orologio.

Visualizzazione
iniziale
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3.3.9. Condizioni dell’acqua (Water Cond.)

Le condizioni dell’acqua (Water Cond.) del mare, o le condizioni oceaniche possono essere immesse utilizzando fino a 10
lettere e/o numeri. Possono essere registrate fino ad un massimo di 100 condizioni dell’acqua.

Fixed items

| Calm

k. Cancel Help
sl Visualizza la finestra di dialogo <Add (Aggiungi)> dove & possibile aggiungere la condizione dell’acqua.
Non viene eseguito un controllo per i dati duplicati
Modiify Visualizza la finestra di dialogo <Modify (Cambia)> dove & possibile cambiare la condizione dell’acqua. Non

viene eseguito un controllo per i dati duplicati.

Delete Cancella una condizione dell’acqua selezionata.

Sposta la posizione di visualizzazione dell’elemento selezionato verso I'alto di un passo.

Gl

Sposta la posizione di visualizzazione dell’elemento selezionato verso il basso di un passo.
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3.3.10. Muta Subacquea / Sotto muta (Diving Suit / Inner Wear)

| dati relativi alla muta subacquea / sotto muta possono essere immessi utilizzando fino a 20 lettere e/o numeri. Possono
essere registrati fino ad un massimo di 100 elementi.

Fixed items : _:’E!

Diver i Weatherl T ank. Materiali 0.Service | Dive Style | Water Cond.  Diving Suit / Inner ‘Wear i Equi 4 ! "I

~Diving Suit 5 lnner Wear
o weksit
Delete
’i‘l i
Irutial definition Irutial definition

k. I Cancel I Help I

Le seguenti operazioni sono disponibili per entrambi “Diving Suit (Muta subacquea)” e “Inner Wear (Sotto muta) ”.

] Visualizza la finestra di dialogo <Add (Aggiungi)> dove & possibile aggiungere una “Diving Suit” e “Inner
Wear”. Non viene eseguito un controllo per i dati duplicati.

Visualizza la finestra di dialogo <Modify (Cambia)> dove & possibile cambiare una “Diving Suit” e “Inner

ey Wear” selezionata. Non viene eseguito un controllo per i dati duplicati.

Delete Cancella una muta subacquea e sotto muta selezionata.

Sposta la posizione di visualizzazione dell’elemento selezionato verso I'alto di un passo.

Sposta la posizione di visualizzazione dell’elemento selezionato verso il basso di un passo.

r
£

Immettere i dati di default che devono essere visualizzati inizialmente per “Diving Suit (Muta subacquea)” e
“Inner Wear (Sotto muta)” nella finestra di dialogo <Create new log (Crea un nuovo diario)>.

Definizione “Diving Suit” e “Inner Wear” possono essere selezionate dalla lista cliccando con il mouse il tasto :_i
iniziale L’immissione pud anche essere effettuata dalla tastiera. “Diving Suit” e “Inner Wear” registrate nella
definizione iniziale, vengono immesse automaticamente alla voce “Diving Suit” e “Inner Wear” nel diario
ricevuto dall’orologio.
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3.3.11. Equipaggiamento (Equipment)

Qui vengono immessi i nomi degli equipaggiamenti che si portano con se in acqua.

L’equipaggiamento pud essere immesso utilizzando fino a 10 lettere e/o numeri. Possono essere registrati fino ad un
massimo di 100 elementi di equipaggiamento.

Fixed items

| Diai[ﬁamera

k. Cancel | Help !
i Visualizza la finestra di dialogo <Add (Aggiungi)> dove € possibile aggiungere I'equipaggiamento. Non
viene eseguito un controllo per i dati duplicati.
Madiify Visualizza la finestra di dialogo <Modify (Cambia)> dove & possibile modificare I'equipaggiamento

selezionato. Non viene eseguito un controllo per i dati duplicati.

Delete Cancella un equipaggiamento selezionato.

Sposta la posizione di visualizzazione dell’elemento selezionato verso I'alto di un passo.

€

Sposta la posizione di visualizzazione dell’elemento selezionato verso il basso di un passo.
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3.4. Localita di immersione (Dive Locations)

Vengono immesse le localita e i siti di immersione che si visitano spesso per I'attivita subacquea.

La finestra di dialogo <Dive Locations (Localita di immersione)> viene visualizzata quando si seleziona [Dive Locations] dal
menu [Preferences] della finestra principale.

| siti di immersione possono essere immessi mentre si sta effettuando la classificazione per ciascuna localita. Quando si
seleziona una localita dalla lista delle localita, i siti di immersione immessi per ciascuna localita vengono visualizzati nella
lista dei siti di immersione nella parte in alto a destra della finestra di dialogo.

Dive Locations

Location f Dive site-
Laocation Dive site
Al

Iruitiml cle findicn Initeal detintion

(] Cancel ] Helg
S , , . . 0K L , ,
L’'immissione viene completata cliccando con il mouse il tasto , dopodiché il programma ritorna alla finestra

principale. Poiché le impostazioni completate vengono conservate in memoria nel file di configurazione di AQUALAND
GRAPH NXx, e non & necessario registrarle ogni volta che si avvia il programma.

Cancel
| cambiamenti vengono annullati cliccando con il mouse il tasto 4| oppure il tasto x| nell’angolo in alto a
destra della finestra di dialogo, dopodiché il programma ritorna alla finestra principale.

Le aggiunte o cambiamenti dei dati vengono eseguiti nella finestra di dialogo <Add (Aggiungi)> o <Modify (Cambia)>.

oF
Quando vengono immessi i dati e di seguito si clicca con il mouse il tasto Q il programma ritorna alla finestra di
dialogo <Dive Locations (Localita di immersione)>, e i dati editati vengono mostrati nella lista.

28



3.4.1 Localita (Location)

Per localita si intende il nome del posto dove si effettua la vostra attivita di immersione subacquea.
Le localita possono essere immesse utilizzando fino a 20 lettere e/o numeri. Possono essere immesse fino ad un massimo di
1000 localita.

Visualizza la finestra di dialogo <Add (Aggiungi)> dove & possibile aggiungere la localita. Non viene

A eseguito un controllo per i dati duplicati.

Visualizza la finestra di dialogo <Modify (Cambia)> dove & possibile cambiare la localita selezionata. Non
hadity viene eseguito un controllo per i dati duplicati. | siti di immersione relativi alla localita modificata, vengono
mantenuti in memoria anche se si cambia il nome della localita.

Celete Cancella la localita selezionata.
1- Sposta la posizione di visualizzazione dell’elemento selezionato verso I'alto di un passo.
l, Sposta la posizione di visualizzazione dell’elemento selezionato verso il basso di un passo.

Immettere i dati che devono essere visualizzati inizialmente per “Location (Localita)” nella finestra di dialogo
<Create new log (Crea un nuovo diario)>.

“Location” puo essere selezionato dalla lista cliccando con il mouse il tasto L] L’immissione pud anche
essere effettuata dalla tastiera. La “Location” registrata nella definizione iniziale viene automaticamente
immessa alla “Location” nel diario ricevuto dall’orologio.

Definizione
iniziale

3.4.2. Sito di immersione (Dive Site)

Per sito di immersione, si intende il nome dello specifico posto dove si esegue realmente 'immersione.
| siti di immersione possono essere immessi utilizzando fino a 20 lettere e/o numeri. Possono essere registrati fino ad un
massimo di 100 siti di immersione.

sl Visualizza la finestra di dialogo <Add (Aggiungi)> dove & possibile aggiungere un sito di immersione. Non
viene eseguito un controllo per i dati duplicati.
Mot Visualizza la finestra di dialogo <Modify (Cambia)> dove & possibile cambiare il sito di immersione
¥ selezionato. Non viene eseguito un controllo per i dati duplicati.
Delete Cancella il “Dive Site” selezionato.
Move Sposta il sito di immersione selezionato ad una localita differente.
1- Sposta la posizione di visualizzazione dell’elemento selezionato verso I'alto di un passo.
J, Sposta la posizione di visualizzazione dell’elemento selezionato verso il basso di un passo.
Immettere i dati di default che devono essere visualizzati inizialmente per “Dive Site (Sito di immersione)”
o nella finestra di dialogo <Create new log (Crea un nuovo diario)>.
Definizione g s - - . ) . l] o .
- Dive Site” pud essere selezionato dalla lista cliccando con il mouse il tasto . Limmissione pu6 anche
iniziale . s Y . s N . .
essere effettuata dalla tastiera. Il “Dive Site” registrato nella definizione iniziale viene immesso
automaticamente al “Dive Site” nel diario ricevuto dall’orologio.

29




4. Trasferimento

| dati vengono trasferiti dall'orologio ad un personal computer utilizzando la comunicazione ad infrarossi o USB.

La finestra di dialogo <Transfer (Trasferimento)> viene visualizzata cliccando il tasto @ dalla finestra principale, oppure
selezionando [Transfer] dal menu [Data].

End
Cliccando il tasto 4| il programma ritorna alla finestra principale.

Possono essere memorizzati fino ad un massimo di 9.999 serie di dati in una singola cartella di salvataggio dati. Cambiando
la cartella si consente di salvare piu dati.

Place the watch onto the communication unit.
Click Start button to stad transfer.
Click End button to finish program.

End Irterface | Help |

_‘:_]

Interface
La finestra di dialogo 4| viene visualizzata quando si clicca con il mouse il tasto <Interface>.
Questo vi permette di cambiare l'interfaccia utilizzata per il trasferimento dei dati dall’orologio.

Interface x|
Interface Sernal port
(v £
LISE: {2 T EE Ok,
~

Hyper Agqualand (T Cancel
IrDA | dati vengono trasferitida CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND) tramite IrDA.
uUSB | dati vengono trasferiti da CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND) tramite USB.

| dati vengono trasferiti da Hyper Aqualand.

Hyper Aqualand Indicare la porta seriale da utilizzarsi.

Tutti i prodotti CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND) hanno Tlinformazione per l'identificazione dei loro rispettivi
orologi. AQUALAND GRAPH Nx riconosce CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND) sulla base di questa
informazione di identificazione.

Quando si trasferiscono i dati per la prima volta da un nuovo CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND), viene
visualizzata in ordine la finestra di dialogo <Add new user name (Aggiungi nome del nuovo utente)> per identificare 'orologio.
Quando & stato immesso un nome utente, il nome utente corrispondente all’orologio viene visualizzato negli elementi “Diver
(Sub)” dei dati di diario. Se si clicca il tasto <Cancel> nella finestra di dialogo <Add new user name>, il nome non verra
salvato per orologio. In questo caso, il “Default diver (visualizzazione iniziale sub)” registrato in <Fixed Items (Elementi
prestabiliti)> sara visualizzato negli elementi “Diver” dei dati di diario. Il “Default diver” verra anche visualizzato quando si
ricevono dati di diario da Hyper Aqualand.
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4.1. IrDA

| dati vengono trasferiti da CYBER AQUALAND Nx (o CYBER
AQUALAND) tramite IrDA.

* 1l display cambia al modo di comunicazione ad infrarossi,
premendo per piu di 2 secondi il pulsante [MODE]
(nell'angolo in basso a sinistra) di CYBER AQUALAND Nx (o Fulsante [SEL] ,
CYBER AQUALAND),.
* Quando si seleziona “to PC” con il tasto [SEL] in alto a
sinistra, e quindi si preme il tasto [SET] in alto a destra,
I'orologio € pronto per essere connesso con un personal
computer. Pulsante [MODE]
* Rivolgere I'orologio nella direzione della porta ad infrarossi
del personal computer, e quindi CYBER AQUALAND Nx (o
CYBER AQUALAND) & in grado di comunicare con il
personal computer. L'icona della comunicazione ad infrarossi
che appare nella barra delle applicazioni del personal
computer, cambia come viene mostrato sotto.

Pulsante

\ [SET]

-,
AN
Ir U117

LD

<Windows 98, Windows 98SE>

341 13:43 m— 13:33

Non in contatto In contatto In comunicazione

<Windows Me, Windows 2000, Windows XP>

— =

Non in contatto In contatto In comunicazione

. — . . . Start . o
* || trasferimento dati inizia quando si clicca con il mouse il tasto , mentre I'icona della comunicazione ad

infrarossi mostra lo stato di [in contatto]. Quando il trasferimento & completato, viene visualizzata una finestra di dialogo.
* Se l'icona di comunicazione ad infrarossi non cambia allo stato di [in contatto] anche quando I'orologio & posto di fronte
alla porta infrarossi del personal computer, la porta infrarossi del personal computer potrebbe non essere impostata
correttamente. Impostare la porta infrarossi del personal computer correttamente seguendo il manuale di istruzioni del
personal computer.
* Commutare 'orologio alla modalita di comunicazione ad infrarossi appena prima di iniziare il trasferimento dati, poiché
la modalita di comunicazione dati sara annullata automaticamente 1 minuto dopo che e stata impostata.

4.2. USB

| dati vengono trasferiti da CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND) tramite USB.

* Collegare l'unita di comunicazione (CMUT-02) ed il personal computer con il cavo USB fornito in dotazione, e quindi
posizionare CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND) sull’'unita di comunicazione (CMUT -02).

* La visualizzazione di CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND) cambia automaticamente alla visualizzazione di
comunicazione USB e I'orologio € in grado di comunicare con il personal computer.

* || trasferimento dati inizia quando si clicca con il mouse il tasto L‘. Quando il trasferimento & completato,
viene visualizzata una finestra di dialogo.

* Se la visualizzazione di CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND) non cambia alla visualizzazione di
comunicazione USB o si verifica un errore durante la comunicazione, riprendere il CYBER AQUALAND Nx (o CYBER
AQUALAND) dall’'unita di comunicazione (CMUT-02), e quindi scollegare il cavo USB. Dopodiché ripetere questa
procedura di comunicazione USB dall'inizio.
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4.3. Hyper Aqualand

| dati vengono trasferiti da Hyper Aqualand.

Collegamento dell’'unita di comunicazione

Per trasferire i dati da Hyper Aqualand, per prima cosa collegare I'unita di comunicazione (CMUT-01) alla porta seriale del
personal computer. Per informazioni sull’'uso di Hyper Aqualand, riferirsi al manuale dell’utilizzatore di Hyper Aqualand.
Poiché l'unita di comunicazione (CMUT-01) per I'uso con Hyper Aqualand & differente dall’'unita (CMUT-02) per I'uso con
CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND), assicurarsi di utilizzare I'unita di comunicazione appropriata per ciascun
prodotto.

Trasferimento

AQUALAND GRAPH Nx trasferisce i dati da Hyper Aqualand connesso all’unita di comunicazione. Per informazioni sull’uso
di Hyper Aqualand, riferirsi al manuale dell’utilizzatore di Hyper Aqualand.

1. Commutare Hyper Aqualand alla modalita di trasferimento.
2. Azionare Hyper Aqualand per richiamare i dati che devono essere trasferiti.
3. Collegare il pin di trasferimento dati di Hyper Aqualand nel pin centrale dei tre pin di connessione.

Start
4. 1l trasferimento dati inizia quando si clicca con il mouse il tasto . Quando il trasferimento & completato,

viene visualizzata una finestra di dialogo. Se il trasferimento dati non € stato eseguito correttamente, verra visualizzato
un messaggio di errore. In questo caso, controllare il collegamento tra il connettore RS-232C ed il personal computer, e
il collegamento tra Hyper Aqualand e l'unita di comunicazione, come pure le impostazioni della porta seriale nella
finestra di dialogo “Interface”.

5. Quando si trasferiscono dati differenti, ripetere questa procedura dal passo 2. Se Hyper Aqualand non € nella modalita
di trasferimento dati, ripetere la procedura iniziando dal passo 1.
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5. Registrazione CYBER AQUALAND Nx
(o CYBER AQUALAND)

Tutti i prodotti CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND) hanno l'informazione per l'identificazione dei loro rispettivi
orologi. AQUALAND GRAPH Nx riconosce CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND) sulla base di queste
informazioni di identificazione.

Quando si trasferiscono dati per la prima volta da un CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND), viene visualizzata
nell'ordine la finestra di dialogo <Add new user name (Aggiungi nome del nuovo utente)> per identificare I'orologio. Quando &
stato immesso un nome di utente, il nome dell’'utente corrispondente all’orologio viene visualizzato negli elementi “Diver
(Sub)” dei dati di diario.

&dd new user name

Diver]
Diver2
Diver3
Diverd

“I" | Cancel

| Help

Se si clicca il tasto “Cancel” nella finestra di dialogo <Add new user name (Aggiungi nome del nuovo utente)>, il nome
dell'utente non verra salvato per l'orologio. In tal caso, verra visualizzato “Default diver” (sub iniziale) immesso in <Fixed
Items (Elementi prestabiliti)> negli elementi di “Diver (Sub)” dei dati di diario.

La finestra di dialogo <Add new user name> non viene visualizzata quando il numero dei nomi dei sub registrati in
AQUALAND GRAPH Nx ha raggiunto il suo limite. In questo caso, il trasferimento dati verra eseguito senza il nome
dell'utente, e verra visualizzato il “Default diver” (sub iniziale) immesso in <Fixed Items> negli elementi di “Diver” dei dati di
diario.
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5.1. Cambio del nome utente

Questo & usato per trasferire I'informazione di identificazione dall’orologio, quando si cambia il nome utente di CYBER
AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND).

Quando [Change User Name (Cambio del nome utente)] del menu [Data (Dati)] viene selezionato dalla finestra principale, si
visualizza la finestra di dialogo <Transfer (Trasferimento)>. Seguire la procedura descritta in <Transfer (Trasferimento)> per
ricevere l'informazione di identificazione dall’orologio.

Una volta che l'informazione di identificazione € stata trasferita, viene visualizzata la finestra di dialogo <Change user name
(Cambio del nome utente)>. Cambiare il nome utente.

Chanee user name
Diver?
Diver3
Diverd
ik
"l" | Cancel
1diver1 Help

5.2. Cancellazione del nome utente

Quando [Delete user Name (Cancellazione del nome utente)] del menu [Data (Dati)] viene selezionato dalla finestra
principale, si visualizza la finestra di dialogo <Delete user Name (Cancellazione del nome utente)>. Cancellare il nome
utente.

idiver Delete
Diverd

Ik

Cancel

Help
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6. Aggiunta dati diario

6.1. Modifica dati diario

| dati di diario che sono stati trasferiti dall’orologio o creati in [Create new log (Crea un nuovo diario)] possono essere editati.

Quando si clicca con il mouse il tasto ﬁ' della finestra principale, oppure si seleziona [Edit] del menu [Files] mentre si &
nel modo di visualizzazione diario, viene mostrata la finestra di dialogo <Edit (Modifica)> per il diario correntemente

visualizzato.

Tutti gli elementi che sono stati trasferiti dall’orologio non possono essere modificati.
Nota: [Dive No.] puo essere modificato.

Edit

x

Date 0141242002

.

Fepet Mo Dive Mo, |152 Dive Type ] diving ___J Al

' ' ; Jack e
5| Time AT wgsrie [0 .43 :fos Dwer. [Jac =l
Tirne I iﬁ‘ : i.f : fﬁ‘ Tirne Dut IT : IF : ﬁ Hagaton ]Mnntere_l,l sl :_J

fwe Beach -
Mar. Depth 13 Lywve. Depth ] Dive site ll 235 j
T : . ' [ Service -
Safety Stop ] m |3 i S e ‘ :_J
@ s Oz [T [ Tines e | =
Prez. In 200 ngl:mz Pres. Cut 100 Kgicmz B - - = ID . _J
iwing Sui i -
. Capacity J'IEI L Consump. 121 Eglem2irin e ] LJ
Wieather jEIear _ﬂ Yisibility H. lm— m “Weight B kg
Temp. ET Vishiigy, 10 m A jAL a|
Avewtemp (141 °C e IBeach LI . Equipment ]Eamera :_J
Minwtemp (135 °C "ater Body ISaItwater l] A

el ater Cond, jCah‘n

i~ Uzer customized items

I

I
I
I

Leflelle]Led

Lefleflel L]

£<Prev.rec. Mest rec. s> J Alburn I (] Cancel Help |

. Viene visualizzato il numero di immersione trasferito dall’orologio. Introdurre un qualsiasi numero da

Dive No. . . - .

0 a 65.535 per cambiare il numero di immersione.

Dive Type Il tipo di immersione non pud essere cambiato per i dati che sono stato ricevuti dall’orologio.
Vengono visualizzati i dati che sono stati immessi come “Location Initial definition” in <Dive Locations
(Localita di immersione)>.

Location Quando si clicca con il mouse il tasto Ij viene visualizzata una lista delle localita salvate, ed &
possibile selezionare una localita dalla lista. La localita pud anche essere immessa direttamente
dalla tastiera.

Vengono visualizzati i dati che sono stati immessi come “Dive Site initial definition” in <Dive
Locations (Localita di immersione>.

Dive Site Quando si clicca con il mouse il tasto :_1 viene visualizzata una lista dei siti di immersione salvati,
ed & possibile selezionare un sito di immersione dalla lista. Il sito di immersione pud anche essere
immesso direttamente dalla tastiera.
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Vengono mostrati i dati immessi inizialmente in “D.Service initial definition (visualizzazione iniziale di assistenza

D. Service immersioni)” in <Fixed ltems (Elementi prestabiliti)>.
_(ASS'StFj‘nZ_a Quando si clicca con il mouse il tasto l] viene visualizzata una lista di servizi di assistenza immersioni salvati,
immersioni) ed e possibile selezionare un servizio di assistenza dalla lista. Il servizio assistenza immersioni pud anche essere
immesso direttamente dalla tastiera.
Vengono mostrati i dati immessi inizialmente come “Default Diver” in “Diver” di <Fixed Items (Elementi
Diver prestabiliti)>. 2
Quando si clicca con il mouse il tasto , viene visualizzata una lista dei sub salvati, e pud essere
selezionato un sub dalla lista. Il sub puo anche essere immesso direttamente dalla tastiera.
Vengono mostrati i dati immessi inizialmente come “Default Dive Master” in “Diver” di <Fixed ltems
) (Elementi prestabiliti)>. 2o
Dive Master Quando si clicca con il mouse il tasto , viene visualizzata una lista dei sub salvati, ed & possibile
selezionare un istruttore subacqueo dalla lista. L’'istruttore subacqueo pud anche essere immesso
direttamente dalla tastiera.
Vengono mostrati i dati immessi inizialmente come “Default Buddy” in “Diver” di <Fixed Items (Elementi
Budd prestabiliti)>.
y Quando si clicca con il mouse il tasto X , viene visualizzata una lista di sub salvati, ed & possibile
selezionare un compagno dalla lista. Il compagno pud anche essere immesso direttamente dalla tastiera.
High Altitude L’altitudine pud essere immessa solo nel caso di diario che tratta di immersioni ad alta quota.

Introdurre I'altitudine.

Maximum POz (ATA)

I massimo valore di PO2 (ATA), viene calcolato cliccando con il mouse il tasto M, quando &
stata immessa la profondita massima e impostato O2%. Poiché il valore di “Max.POz2 (ATA)” pud anche
essere immesso direttamente dalla tastiera, non devono essere immessi la profondita massima e il valore
02% impostato. Il valore “Max.PO2 (ATA)” pud essere calcolato solo quando la profondita massima &
inferiore a 40m e il valore O2% impostato € compreso entro il campo dal 22% al 50%.

Safety Stop Introdurre la profondita e il tempo come valori numerici.

Quando si clicca con il mouse il tasto L] viene mostrata una lista delle condizioni di tempo

Weather atmosferico registrata in <Fixed ltems (Elementi prestabiliti)>, ed & possibile selezionare dalla lista
una condizione di tempo atmosferico.

Le condizioni di tempo atmosferico possono anche essere immesse dalla tastiera.

Temp. Introdurre la temperatura dell’aria come valore numerico.

Visibilita Introdurre la visibilita come valore numerico.

Vengono mostrati i dati immessi inizialmente come “Access and Water body Initial definition” in “Dive
Style” di <Fixed Items (Elementi prestabiliti)>.

Dive Style Quando si clicca con il mouse il tasto l] viene visualizzata una lista di “Access” o “Water body”
salvate, ed & possibile selezionare un “Access” o “Water body” dalla lista. E anche possibile
immettere “Access” o “Water body” direttamente dalla tastiera.

Water Cond. Quando si clicca con il mouse il tasto l] viene visualizzata una lista delle condizioni dell’acqua

(Co,nd|2|one salvate, ed & possibile selezionare una condizione dell’acqua dalla lista. La condizione dellacqua

dell'acqua) pud anche essere immessa direttamente dalla tastiera.

Tank Capacity Immettere la capacita della bombola come valore numerico.

Pres. In . . . .

. e Immettere il valore della pressione di partenza della bombola come valore numerico.

(Pressione in ingresso)

Pres. Out

(Pressione in uscita)

Immettere i valore della pressione finale della bombola come valore numerico.

Consump.
(Consumo aria)

Quando si clicca con il mouse il tasto m, quando sono stati immessi <Pres. In (Pressione
in ingresso)>, <Pres. Out (Pressione in uscita)>, <Ave.Depth> (Profondita media) e <Dive Time
(Tempo di immersione)>, viene calcolato il tasso di consumo dell’aria in superficie. Il consumo puo
anche essere immesso direttamente dalla tastiera.

Il valore “Consump.” pu0 essere calcolato solo quando la profondita media & inferiore a 40 m e |l
tempo di immersione & maggiore di 30 secondi.

Poiché il consumo di aria in superficie viene calcolato in unita di 1 minuto, il tempo di immersione
impiegato per il calcolo viene arrotondato in difetto per valori compresi tra 0 e 29 secondi, o in
eccesso per valori compresi tra 30 e 59 secondi.

Diving Suit

Vengono mostrati i dati immessi inizialmente come “Diving Suit” in <Fixed Items (Elementi
prestabiliti)>.

Quando si clicca con il mouse il tasto l] viene visualizzata una lista di mute subacquee salvate, ed
€ possibile selezionare una muta subacquea dalla lista. La muta subacquea pud anche essere
immessa direttamente dalla tastiera.
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Vengono mostrati i dati immessi inizialmente come “Inner Wear initial definition” in <Fixed Items
(Elementi prestabiliti)>. e
Quando si clicca con il mouse il tasto _] viene visualizzata una lista di sotto mute salvate, ed &

Inner Wear
possibile selezionare una sotto muta dalla lista. La sotto muta pud anche essere immessa
direttamente dalla tastiera.

Weight Introdurre il vostro peso come valore numerico.

Tank (Materiale)

Quando si clicca con il mouse il tasto L] viene visualizzata una lista di bombole salvate in <Fixed
Items (Elementi prestabiliti)>, ed & possibile selezionare una bombola dalla lista. La bombola pud
anche essere immessa direttamente dalla tastiera.

Equipment

Quando si clicca con il mouse il tasto l] viene visualizzata una lista di equipaggiamento salvati in
<Fixed Items (Elementi prestabiliti)>, ed & possibile selezionare un equipaggiamento dalla lista.
L’equipaggiamento puo anche essere immesso direttamente dalla tastiera.

User Customized
items

Vengono mostrati i dati immessi inizialmente come “Customized items initial definition” in
<Customized items (Elementi personalizzati)>.

Quando si clicca con il mouse il tasto L] viene visualizzata una lista di elementi personalizzati
salvati, ed € possibile selezionare un elemento personalizzato dalla lista. L’elemento personalizzato
pud anche essere immesso direttamente dalla tastiera.

Memo

E possibile immettere commenti utilizzando fino a 400 lettere e/o numeri.

Album

| filmati e i fermoimmagine vengono memorizzati in un diario.

ok
Quando si clicca con il mouse il tasto 4| i dati aggiunti vengono finalizzati ed il programma ritorna alla finestra

principale.

o ) ) ==Prev.rec. Mext rec.== . . o
Inoltre, quando si clicca con il mouse il tasto oppure , 1 dati che devono essere editati

possono essere spostati dopo la finalizzazione dei dati revisionati.

i Cancel . . oo . L
Cliccando sul tasto Q o sul tasto #% nell’angolo in alto a destra della finestra di dialogo, si annulla qualsiasi
cambiamento e il programma ritorna alla finestra principale.

| dati che sono stati salvati cliccando con il mouse il tasto

==Prewv rec. Mext rec == ) o )
0 prima di cliccare il tasto

Cancel .
, hon vengono annullati.
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6.2. Creazione di un nuovo diario

E possibile creare un nuovo diario senza il trasferimento dei dati dall'orologio. Questo viene eseguito quando si desidera
conservare un diario anche se non ci sono dati che devono essere trasferiti, come ad esempio quando si effettua
un'immersione senza indossare I'orologio. Poiché non ci sono dati trasferiti dall’'orologio, non possono essere visualizzati i
grafici di diario creati con questa funzione.

Una finestra di dialogo <Create New Log (Creazione di un nuovo diario)> vuota, viene visualizzata quando si clicca con il

mouse il tasto J della finestra principale, oppure quando si seleziona [Create new log] dal menu [Files].

Cancel ‘
I cambiamenti vengono annullati cliccando con il mouse il tasto Q oppure cliccando il tasto x nell’angolo in
alto a destra della finestra di dialogo, dopodiché il programma ritorna alla finestra principale.

Create new log

Ix

Date 5A16/2003 __"j Fepet.Ma. 1 Diive Mo, |29 Dive Tupe Scuba diving __"j [ Al

51 Time HEE . HEN i :

Tirne Ir I_. : l— : I_. Tirne Ot y— : ]— 2 ]— L?catl.cnn |

tax. Depth mm Awe Depth mm o

T E——— R = D.Service |
J il HefelySioe m ]— Ul Dive Mazter ‘

AN [ e | R Sl

Prez. In ] Kg/om? Pres, Out I K.gdfcm2 [ -

G - __—_]I:nmump. hEEnE i Inner ' ear ]

Weather | | wisinilty H. . weght | i

Diving Suit |

Ll Led e e el -

Temp. | e visbip¥, | | m Fark ] =

Aye wtemp [—°E Access | | |EEtpeat | _:J

Mir. . bermp I— HE: "iater Body ] l] __]

| ‘wiater Cond, | :_‘j

[ Uzer custumizn.ad items .

J | &l

J 7| | |

J 7| | =

| gl = o
fbum | oK Cancel | Hep |

Poiché “Data (Dati)” e “Repet. No. (N. di ripetizione)’sono elementi richiesti, i dati non possono essere registrati finché non
vengono introdotti questi elementi. Nel caso di immersioni con I'autorespiratore, si richiede anche il “Dive No. (No. di
immersione)”.

Immettere I'anno, il mese e il giorno, come valori numerici.

Date Cliccando con il mouse il tasto Ij si visualizza una finestra di dialogo di calendario, per I'immissione
della data.
Repet. No Immettere come valore numerico il numero delle volte di quel giorno che viene ripetuta 'immersione.
T Possono essere immessi valori numerici da 0 a 99.
Dive No Immettere il numero di immersione in valore numerico. Il numero di immersione consentito € da 0 a

65.535.

Sebbene sia possibile introdurre i dati nella stessa maniera come per Edit Log Data, i dati seguenti possono anche essere
immessi qui.
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Dive Type Selezionare il tipo di immersione.

Ave. depth Immettere la profondita media come valore numerico.

Max. depth Immettere la profondita massima come valore numerico.

Ave.w.temp. Immettere la temperatura media dell’acqua come valore numerico.

Min.w.temp Immettere la temperatura minima dell’acqua come valore numerico.

S.I.Time Immettere il tempo di riposo in superficie in ore, minuti e secondi (HH:MM:SS).

Time In Immettere il tempo di inizio dell'immersione in ore, minuti e secondi (HH:MM:SS).

Time Out Immettere il tempo di conclusione del’immersione in ore, minuti e secondi (HH:MM:SS).

Dive Time Immettere la durata dellimmersione in ore, minuti e secondi (HH:MM:SS).

Air/Nx Immettere il gas delle bombole (Air/NXx).

Set 02% Questa e Ig casella di immissiope pos?zionata a destra di Air/Nx. Immettere il valore
impostato di O2% usato durante 'immersione NITROX.

Alt (Altitudine) Controllare questa casella durante I'immersione ad alta quota.

OF
| dati vengono registrati immettendo i dati richiesti, e premendo il tasto 4|

Quando il salvataggio dei dati &€ completato, viene visualizzata una finestra di dialogo in cui si richiede se, oppure no,
continuare con la creazione di un altro diario.

Mo
Se si clicca con il mouse il tasto g il programma ritorna alla finestra principale.

o , : Tes , , , . , .
Se si clicca con il mouse il tasto , il programma ritorna alla finestra di dialogo <Create New Log (Creazione di

un nuovo diario)>.

6.3. Cancellazione diari

Commutare la finestra principale al modo di visualizzazione della lista delle immersioni, e selezionare i dati di diario che si
desidera cancellare dalla lista delle immersioni.
| dati di diario selezionati vengono cancellati quando si seleziona [Delete] dal menu [Files].
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6.4. Compilazione album
Possono essere salvati nel programma sia i fermoimmagini che i filmati.

O
Quando si clicca con il mouse il tasto —l il salvataggio delle immagini viene completato e il programma ritorna
alla finestra principale. Le immagini salvate vengono visualizzate come anteprime nell’area di visualizzazione album della

finestra principale. ] |
Cliccando con il mouse il tasto oppure cliccando il tasto x| nellangolo in alto a destra della finestra di
dialogo, 'immagine salvata viene annullata, dopodiché il programma ritorna alla finestra principale.

Al Aggiunge una nuova immagine alla posizione selezionata con un clic del mouse.

Delete Elimina un’immagine selezionata con un clic del mouse.

Cattura un fermoimmagine del filmato selezionato, per visualizzarlo alla dimensione di anteprima.
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6.4.1. Aggiunta immagine
Selezionare una posizione nella finestra di edizione dell’album, dove si desidera collocare una nuova immagine. L'immagine
da aggiungere verra collocata alla posizione selezionata.

- , . Add , o , . . R
Quando si clicca con il mouse il tasto , viene visualizzata una finestra di dialogo per la selezione di un file.

Selezionare 'immagine che si desidera aggiungere all’album.

Le estensioni dei file di fermoimmagine che possono essere registrati sono JPG/JPEG/BMP.

| filmati di animazione che possono essere aggiunti sono file in formato MPEG/AVI, che possono essere riprodotti con il
vostro personal computer.

Quando viene aggiunto un file di filmato, viene visualizzata una finestra di dialogo per la cattura di un fermommagine del
filmato (per ulteriori dettagli, riferirsi alla sezione “6.4.3. Cambio anteprime”).

6.4.2. Cancellazione immagine

Selezionare con un clic del mouse un’immagine che si desidera cancellare.

. . , , , . . Delete
L'immagine selezionata viene cancellata cliccando con il mouse il tasto 4|

6.4.3. Cambio anteprime

Per il file di filmato, pud essere catturato un fermoimmagine da visualizzarsi come un’immagine di anteprima. E possibile
selezionare nel filmato di animazione un’immagine da catturare. oh

ala= ] |
L’'immagine visualizzata viene prescelta come un’immagine di anteprima cliccando con il mouse il tasto .

Cancel
Cliccando il tasto 4| le anteprime vengo lasciate invariate.

e thumnail

Chooze I

Cancel

Help

Ci¥zample pic¥ayi#TO10651 A.AWT

320 x 240 000:01.000 / 000:05.400 Play Movie
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I | | Awvia la riproduzione di un filmato.

Mette in pausa un filmato durante la riproduzione.

Per riprendere la riproduzione, cliccare con il mouse su e

| 4 | | Ritorna all’inizio di un filmato.

p| || Saitaalla fine di un filmato.

6.4.4. Importazione diario

Questa funzione viene utilizzata per importare i dati di diario. La finestra di dialogo [Select Folder (Selezione cartella)] viene
visualizzata quando si seleziona [Import] del menu [Data] dal menu della finestra principale. Possono essere importati i dati
esportati e i dati provenienti da una precedente versione di Aqualand Graph.

* | dati esportati da AQUALAND GRAPH Nx saranno importati quando viene specificata una cartella nella quale devono
essere memorizzati i dati esportati.

* | dati esportati da AQUALAND GRAPH 2001 o i dati di diario, saranno importati quando viene specificata una cartella
nella quale memorizzare i dati esportati o i dati di diario.

* | dati esportati di AQUALAND GRAPH Ver.2.0/Ver.2.1 o i dati di diario, saranno importati quando viene specificata una
cartella nella quale memorizzare i dati esportati o i dati di diario.

* | dati di diario di AQUALAND GRAPH per Windows Ver.1 saranno importati quando viene specificata una cartella nella
quale memorizzare i dati di diario.

* | dati di diario della versione DOS di AQUALAND GRAPH saranno importati quando viene specificata una cartella nella
quale memorizzare i dati di diario.

6.4.5 Esportazione diario

| dati di AQUALAND GRAPH Nx vengono esportati.

La finestra di dialogo <Export Log (Esportazione diario)> viene visualizzata quando si clicca con il mouse il tasto
seleziona [Export Log] dal menu [Data].

Se si vuole esportare un sommario dell’escursione, selezionare il sommario dell’escursione che si desidera esportare e

0 Si

commutare al modo di visualizzazione del sommario dell’escursione.
Selezionare [trip summary] nella finestra di dialogo <Export Log (Esportazione diario)> che viene visualizzata quando si

clicca con il mouse il tasto o si seleziona [Export Log] dal menu [Data].

Export Log g - _Ei
T Output data pe- i 0k
" Log only [output log cannat be imported)
Cancel
- Export data type
" Log and diving record Help

" Trp Summary
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Viene esportato solo un diario.
La finestra di dialogo <Save As (Salva come)> viene visualizzata quando si clicca con il mouse il tasto

Log Only
0]

Viene esportato un diario e i dati di immersione.
Log and Diving | La finestra di dialogo <Select Folder (Selezione cartella)> viene visualizzata quando si clicca con il

record

Ok
mouse il tasto 4 (Per ulteriori dettagli, riferirsi alla sezione “3.1.6. Selezione cartella”).

Vengono esportati tutti i dati, inclusi i dati di album.
La finestra di dialogo <Select Folder (Selezione cartella)> viene visualizzata quando si clicca con il

Log, Diving record
and album record , oF o o , )
mouse il tasto . (Per ulteriori dettagli, riferirsi alla sezione “3.1.6. Selezione cartella”).

Anche i file di immagini gestiti nel’album vengono copiati al file indicato.

Vengono esportati un sommario dell’escursione e tutti i diari salvati in esso.

La finestra di dialogo <Select Folder (Selezione cartella)> viene visualizzata quando si clicca con il
Trip Summary g

mouse il tasto . | file di immagini relativi al sommario dell’escursione e i diari salvati
vengono copiati alla cartella specificata.

| file esportati con “Log Only (Solo diario)” non possono essere importati con AQUALAND GRAPH Nx. Per importare i file
con AQUALAND GRAPH Nx, esportare i file con “Log and Diving record”, “Log, Diving record and album record” oppure
“Trip summary”.
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7. Lista delle immersioni

Se la finestra principale & nel modo di visualizzazione album, commutare il display al modo di visualizzazione della lista delle
immersioni.

7.1. Classificazione

Quando uno qualsiasi degli elementi visualizzati nella lista delle immersioni viene cliccato con il mouse, i dati vengono
classificati utilizzando quell’elemento come elemento chiave. L’ordine di classificazione viene cambiato indietro e in avanti tra
ordine ascendente e ordine discendente, ogniqualvolta che viene cliccato il mouse.

7.2. Selezione elemento del diario

La finestra di dialogo <Select log item (Selezione elemento del diario)> viene visualizzata quando si seleziona [Select log
item] dal menu [Preferences] della finestra principale.

Possono quindi essere selezionati gli elementi che devono essere visualizzati nella lista delle immersioni.
Gli elementi visualizzati nella lista che appare sul lato destro del display, sono gli elementi attualmente visualizzati.

Aye. Depth Dive Mo &
tdam. Depth Dive Type
D ate
Repet.Mo.
Driver
Location

Dive site
D.Service e 4+ | . B |
fBuddy

Dive Master
Buddy

S 1. Time

5 Time In

Time Clut

Dive Time

Safety Stop. D epth
Safety Stop. Time Cancel
Dezcent Mo.

Wwieather
Temo. _.:] Help

Crefauilt

OE.

oF

La registrazione viene completata quando si clicca con il mouse il tasto Q dopodiché il programma ritorna alla
finestra principale.

Poiché i contenuti della registrazione completata vengono memorizzati nel file di configurazione di AQUALAND GRAPH Nx,

non & necessario registrarli ogni volta che si avvia il programma. c |
ance
| cambiamenti vengono annullati cliccando con il mouse il tasto oppure il tasto x| nell’angolo in alto a

destra della finestra di dialogo, dopodiché il programma ritorna alla finestra principale.
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Aggiunta degli elementi visualizzati

Selezionare un elemento o un numero di elementi che si desidera visualizzare dalla lista posta sul lato sinistro della finestra,

3
quindi cliccare il tasto Q Gli elementi verranno spostati al lato destro della finestra.

Cancellazione degli elementi visualizzati

Selezionare un elemento o un numero di elementi che non si desidera visualizzare dalla lista posta sul lato destro della
, o : 8 . : : - :

finestra, quindi cliccare il tasto . Gli elementi verranno spostati al lato sinistro della finestra.

Cambio della posizione degli elementi visualizzati

Selezionare dalla lista posta sul lato destro della finestra, un elemento che si desidera cambiare di posizione. Cliccare il tasto

Ll o) _U per cambiare la posizione.

7.3. Ricerca

E possibile eseguire la ricerca dei dati, per visualizzare solo i dati che corrispondono ad un particolare criterio.

La finestra di dialogo <Search (Ricerca)> viene mostrata quando si clicca con il mouse il tasto ﬂ della finestra principale,
oppure si seleziona [Search] dal menu [Display]. Quando vengono specificate le condizioni di ricerca, e si clicca il tasto

w, viene visualizzata una lista dei dati che contengono i caratteri corrispondenti.
Tuttavia, vengono visualizzati tutti i dati che contengono i caratteri che si desidera ricercare per quell’elemento. Ad esempio,
nel caso di immissione delle lettere “john” quando si effettua la ricerca per sub, saranno visualizzati tutti i nomi dei sub
contenenti le lettere “john”, come per esempio “Johnston”, “Johnson”, “Upjohn” e “John Smith”.
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Search %]

Date lml A/20/2003 "I . lml R/20/2003 "i Dive Mo, | | Imeter 'i
Dhineer l -:I Dive Tupe I .:.i
[ Service I .:J Tank Gas I _.:J
Location | | ez | % and awaI
Dine zite | _.:J rTERI I :J
Diive b aster I :..i bArooess I .:.i
Buddy | .:j Wiater Body I .:J
Diving Suit I :j "Water Cond. | _.:.i
Wi A I :J zer cuztomized item

k. d
T ank I .:j =t :
E quipment | :..i

Dive Time | min and above | Temp I *c and above ‘isibility H. | o and above
b as. Depth | m  ahdabove | inw temp I °C  and above Wisibility W, | m  and abowve
Aye. Depth | m and abowve

k. | Cancel l Help

Sul lato destro degli elementi, ¢’ un tasto con un carattere che indica la condizione di ricerca dettagliata, come ad esempio
“Set 02%”, “Dive Time”, “Max. Depth”, “Ave. Depth”, “Temp.”, “Min.w.temp”, “Visibility H” e “Visibility V.” Ogni volta che si

clicca il tasto con il mouse, la condizione cambia nell'ordine “and above (e sopra)”, “and below (e sotto)” e “only (solo)”.
Selezionare la condizione dettagliata tra questi tre elementi.

La funzione di ricerca, non pud essere utilizzata nel modo Ricerca. Quando nel modo Ricerca viene eseguito il Trasferimento
o la Creazione di un nuovo diario, la selezione viene annullata e vengono visualizzati tutti i diari.

A%
Per annullare la ricerca, cliccare con il mouse il tasto 22221 della finestra principale, oppure selezionare [Cancel Search] del
menu [Display].

7.4. Stampa della lista diari

Se si possiede una stampante collegata al vostro computer, & possibile stampare la lista delle immersioni. Vengono stampati
solo quegli elementi indicati di seguito.

* Dive No. (No. di immersione)

* Date (Data)

* Repet. No. (No. di ripetizione)
* Location (Localita)

* Dive Site (Sito di immersione)
* Tank Gas (Gas delle bombole)

La dimensione di impostazione iniziale della carta & basata sul formato carta A4 / Letter (8,5 x 11 pollici). Selezionare |l
formato carta A4/Letter utilizzando le proprieta del driver della stampante.
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8. Visualizzazione del grafico

Un grafico dei dati di diario selezionati viene mostrato nel modo di visualizzazione diario della finestra principale. | dati
aggiunti con la funzione “Creazione di un nuovo diario”, non vengono visualizzati nel grafico.

La finestra <Graph (grafico)> viene visualizzata quando si clicca con il mouse il tasto della finestra principale, oppure
si seleziona [Graph] dal menu [Display].

Quando altri dati di diario vengono selezionati dalla lista delle immersioni della finestra principale, mentre & visualizzata la
finestra del grafico, la visualizzazione del grafico cambia al diario recentemente selezionato. Quando si selezionano
numerosi dati di diario, vengono visualizzati fino a un massimo di 8 dati di diario, sovrapposti tra loro. Quando ¢ visualizzato il
grafico, non € possibile selezionare piu di 8 dati di diario dalla lista delle immersioni.

B Graph
‘ Print End b ain

. 03/415/2003 Mo,

Depth 1.0 wtemp
Air
.

e

B

-

Brint Stampa il grafico come esso appare sullo

" schermo.

End Chiude la finestra <Graph (grafico)>.

Mai Visualizza la finestra principale come
Al finestra in primo piano.
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Sposta il cursore del grafico alla parte
superiore.

Sposta il cursore del grafico ai dati
precedenti, in unita di 5 minuti.

Sposta il cursore del grafico ai dati
precedenti, in unita di 5 secondi.

Sposta il cursore del grafico ai dati
successivi, in unita di 5 secondi.

Sposta il cursore del grafico ai dati
successivi, in unita di 5 minuti.

Sposta il cursore alla fine del grafico.

=l 2|=

8.1. Stampa del grafico

Prirt

Quando si clicca con il mouse il tasto Q il grafico viene stampato come esso appare sullo schermo.

La dimensione di impostazione iniziale della carta & basata sul formato carta A4 / Letter (8,5 X 11 pollici). Selezionare il
formato carta A4/Letter utilizzando le proprieta del driver della stampante.
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9. Stampa del diario

Vengono stampati i dati che sono stati selezionati nella Lista delle immersioni della finestra principale.
La finestra di dialogo <Print (Stampa)> viene visualizzata quando si clicca con il mouse il tasto J” della finestra

principale, oppure si seleziona [Print] dal menu [Files]. E possibile selezionare I'elemento da stampare con le caselle di
controllo elencate sul lato sinistro della finestra.

v L Print

¥ Graph Pres e

[ Album Cancel
Help

Lo Quando si seleziona la casella cliccandola con il mouse, vengono visualizzati i modelli che sono utilizzati per
9 stampare un diario.
Graph Quando si seleziona la casella cliccandola con il mouse, vengono visualizzati i modelli che sono utilizzati per
stampare un grafico.
Album Quando si seleziona la casella cliccandola con il mouse, vengono visualizzati i modelli che sono utilizzati per
stampare un album.

E possibile selezionare per la stampa 2 degli elementi o tutti. In questo caso, vengono visualizzati i tipi di stampa per
ciascuna selezione.

9.1. Stampa

Prirt
Una finestra di dialogo per la stampa viene visualizzata quando si clicca con il mouse il tasto .
La dimensione di impostazione iniziale della carta & basata sul formato carta A4 / Letter (8,5 X 11 pollici). Selezionare il

formato carta A4/Letter utilizzando le proprieta del driver della stampante.
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9.2. Anteprima di stampa

Previeww
Un’anteprima di stampa viene visualizzata cliccando con il mouse il tasto 4|

=18] %]

AQUALAND GRAPH Nx

3M18/2003 -1 Dive Mol GemanChaane [Paisu]
Dirver Yukir Tank Gas it
Dive Master
Buddy
D.Service Al i
51 Time waather
Tene In Ave. Dapth Time Ot ;‘;?E\'Itm S‘E;rétiurgded

105330 97m N0 S e

Minwiemp 21 Cenfigrade

Wisibdity H. m
Max Depih Salety Stop Yisibility ¥, m

157 m Oive Tera m water Cond,
min Access
;26,25 Wiater Body
Diiving Sk Tank
Ipner WWear E quiprent
‘ieight ke
Capacity L
Pres. In Fadem2
Pras Out. odem?
Ar Consum.  Kalem2fmin

|+

Feduce
La scala della visualizzazione di anteprima pud essere cambiata cliccando con il mouse sul tasto —I o sul tasto

Enlares

. E possibile cambiare la scala dal 40% al 100%, in unita del 10%.
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10. Sommario dell’escursione

Le serie multiple dei dati di diario possono essere gestite collettivamente sottoforma di sommari di escursione.
| dati di diario possono essere salvati solo per un singolo sommario di escursione.

10.1. Elementi personalizzati per il sommario dell’escursione

Per il sommario dell’escursione vengono salvati gli elementi personalizzati e i loro contenuti.

Customized tems

~tems / Cantent

[tems Cantents

T ransportation Add Matar vehicle

ShiE

| 4]

b odify b odify
Delete Delete

l‘ ‘_1.!.._ Move

—Initial definition

[tems Cantents

Ok,

Cancel

EAERERERER{ERJER{E
EAERERERER{ERJER{E

Help
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oF

La registrazione viene completata quando si clicca con il mouse il tasto Q dopodiché il programma ritorna alla
finestra principale. Poiché i contenuti della registrazione finalizzata vengono memorizzati nel file di configurazione di
AQUALAND GRAPH Nx, non & necessario registrarli ogni volta si avvia il programma.

Cancel
| cambiamenti vengono annullati cliccando con il mouse il tasto Q oppure il tasto X nell’angolo in alto a
destra della finestra di dialogo, dopodiché il programma ritorna alla finestra principale.

Le aggiunte o i cambiamenti ai dati vengono eseguiti nella finestra di dialogo <Add (Aggiungi)> o <Modify (Cambia)>.

OF
Quando vengono immessi i dati e si clicca con il mouse il tasto 4| il programma ritorna alla finestra di dialogo
<Customized ltems (elementi personalizzati)>, e i dati editati vengono mostrati nella lista.

10.1.1. Elementi (Iltems)

Gli elementi possono essere immessi utilizzando fino a 20 caratteri. Possono essere registrati fino ad un massimo di 100
elementi.

Visualizza la finestra di dialogo <Add (Aggiungi)> ed & possibile aggiungere i nuovi elementi. Non viene

=i eseguito un controllo per i dati duplicati.

Visualizza la finestra di dialogo <Modify (Cambia)> ed & possibile cambiare il nome dell’elemento
Moty selezionato. Non viene eseguito un controllo per i dati duplicati. | contenuti relativi al’elemento modificato
vengono mantenuti in memoria anche se si cambia il nome di un elemento.

Delete Cancella un elemento selezionato. Vengono cancellati anche i contenuti relativi al’elemento.
f Sposta la posizione di visualizzazione degli elementi selezionati verso l'alto di un passo.
‘l,. Sposta la posizione di visualizzazione degli elementi selezionati verso il basso di un passo.

10.1.2. Contenuti (Contents)

| contenuti possono essere immessi utilizzando fino a 20 caratteri. Possono essere registrati fino ad un massimo di 100

contenuti.
] Visualizza la finestra di dialogo <Add (Aggiungi)> ed & possibile aggiungere i contenuti. Non viene eseguito
un controllo per i dati duplicati.
Mot Visualizza la finestra di dialogo <Modify (Cambia)> ed & possibile cambiare il nome dei contenuti
¥ selezionati. Non viene eseguito un controllo per i dati duplicati.
Celete Cancella i contenuti selezionati.
Move Sposta i contenuti selezionati a un differente elemento.
1- Sposta la posizione di visualizzazione dei contenuti selezionati verso 'alto di un passo.
l, Sposta la posizione di visualizzazione dei contenuti selezionati verso il basso di un passo.

10.1.3. Definizione iniziale (Initial definition)

Viene utilizzata per immettere i dati che devono essere visualizzati inizialmente in <User Customized items (Elementi
personalizzati)> quando si crea un nuovo diario. “Elementi” e “Contenuti” possono essere selezionati dalla lista cliccando con

il mouse il tasto L] L’immissione puo anche essere effettuata dalla tastiera.
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10.2. Creazione di un nuovo sommario dell’escursione

La finestra di dialogo <Trip Summary (Sommario dell’escursione)> viene visualizzata quando si clicca con il mouse il tasto EI
o si seleziona [Create new Trip Summary] dal menu [Files].

Trip Summars

Title IT“PtDanmanlﬂandﬂ

Date | 5/19/2003 x| - | 5A9/2003 -]

Ledlef el LedLed LedLefle

Ll Ledleflefleflefbefle] el

td Erno
=
Album | oK Cancel Hep |
Title Immettere un titolo da visualizzarsi per la lista dei sommari dell’escursione. | titoli possono essere immessi
utilizzando fino a 40 caratteri.
Dat Immettere i valori per I'anno, il mese e il giorno. Una finestra di dialogo di calendario viene visualizzata
ate
cliccando il tasto :_I con il mouse, per immettere la data.

) Vengono mostrati i dati immessi con la visualizzazione iniziale di <items for Trip Summary>. Gli elementi
Trip Summary i et do . vt . ot Bl e & poc
ltems salvati e una lista dei loro contenuti vengono visualizzati cliccando con il mouse il tasto —1, ed e possibile

effettuare selezioni da quella lista. L'immissione pud anche essere effettuata dalla tastiera.
Questo vi permette di immettere qualsiasi commento che si desidera. E possibile immettere commenti
Memo " ) . ) .
utilizzando fino ad un massimo di 400 lettere e/o numeri.
A Jbm | | filmati e i fermommagini vengono registrati in diari.

53



Ik
Cliccando con il mouse questo tasto, si salvano i contenuti immessi nel sommario dell’escursione.

Cancel
Cliccando con il mouse questo tasto o cliccando il tasto x| nell’angolo in alto a destra della finestra di

dialogo, si annulla qualunque cambiamento effettuato, e la visualizzazione ritorna alla finestra principale.

10.3. Aggiunta di un diario ad un sommario dell’escursione

Crea i diari nei sommari dell’escursione, seguendo le procedure descritte sotto.

1. Commutare la finestra principale al modo <Diving List Display Mode (Modo di visualizzazione della lista delle
immersioni)>.

2. Dalla lista delle immersioni, selezionare un dato o numerosi dati del diario che si desidera registrare nel sommario
dell’escursione.

3. La finestra di dialogo <Select Trip Summary (Seleziona un sommario dell’escursione)> viene visualizzata quando si

clicca con il mouse il tasto ,';_;i oppure si seleziona [Add log to Trip Summary (Aggiungi un diario al sommario
dell’escursione)] dal menu [Files].
4. Selezionare un sommario dell’escursione che si desidera aggiungere ai dati di diario e cliccare il tasto con il mouse.

OF
Il diario viene aggiunto se si clicca con il mouse il tasto _i

o . . o . ) Cancel !
Il diario non viene aggiunto se si clicca con il mouse il tasto .

ak, Cancel Help

Nel caso in cui vengono selezionati nella lista delle immersioni i dati precedentemente registrati nel sommario dell’escursione
e i dati che non sono stati salvati, vi si richiedera se per ciascun dato salvato deve essere aggiunto il diario.

Viene visualizzato ! sull’estrema sinistra della lista delle immersioni, per quei diari che sono stati immessi in un sommario
dell’escursione.
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10.4. Selezione di un sommario dell’escursione

E possibile selezionare un sommario dell’escursione con la casella combinata di selezione del sommario dell’escursione, alla
destra della barra degli strumenti nella finestra principale.

|| Select Trip Summany

. ary
031 4/2002 Trip to Maldivves ——
051442003 Trp to Cayman lslands I

) Skin diving T/ 172003
T Scuba diving 3152003

Una lista dei sommari di escursione salvati viene visualizzata quando si seleziona [Select Trip Summary] dal menu [Display].

ald
057442003 Trp to Cayman |zlands

b ain Dizplay | Q. Cancel Help

. . . 0F | . . , . . . .
Quando si clicca con il mouse il tasto , il sommario dell’escursione selezionato viene mostrato nel modo di
visualizzazione del sommario dell’escursione.

o ) . Cancel ! . . , ) . .
Quando si clicca con il mouse il tasto , i sommario dell’escursione selezionato viene annullato.

. | | Main Display | o .
Quando si clicca con il mouse il tasto , il modo di visualizzazione del sommario dell’escursione viene

annullato e il display cambia a <Log Display Mode (Modo di visualizzazione diario)>.

10.5. Modifica di un sommario dell’escursione

Il sommario dell’escursione correntemente visualizzato pud essere modificato cliccando con il mouse il tasto o]
selezionado [Edit Trip Summary] dal menu [Files]. Modificare il sommario dell’escursione seguendo le stesse procedure
come per “10.2. Creazione di un nuovo sommario dell’escursione”.
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10.6. Rimozione di diari

| diari salvati in un sommario dell’escursione vengono rimossi. Selezionare il diario che si desidera rimuovere dal sommario
dell’escursione nel diario delle immersioni, mentre si € nel modo <Trip Summary Display Mode (Modo di visualizzazione del
sommario dell’escursione)>. | diari selezionati vengono rimossi dal sommario dell’escursione cliccando con il mouse il tasto

E o selezionando [Remove log from this Trip Summary] dal menu [Files]. | diari rimossi non vengono cancellati da
AQUALAND GRAPH Nx.

10.7. Cancellazione di un sommario dell’escursione

Il sommario dell’escursione visualizzato viene cancellato quando si seleziona [Delete Trip Summary] dal menu [Files], nel
modo di visualizzazione del sommario dell’escursione. Tutti dati registrati nel sommario dell’escursione non vengono
cancellati da AQUALAND GRAPH Nx.

10.8. Stampa di un sommario dell’escursione

La finestra di dialogo <Print (Stampa)> viene visualizzata quando si seleziona [Print Trip Summary] da [Print] del menu
[Files]. E possibile selezionare I'elemento da stampare con le caselle di controllo elencate al lato sinistro della finestra di
dialogo.

Print . .
v Lantents - Print
D= i o
S reviet
Iv &lburmn |:|-- Cancel
Help

Contents Quando si clicca la casella con il mouse, viene mostrato un modello di stampa per la stampa del
sommario dell’escursione.

Album Quando si clicca la casella con il mouse, viene mostrato un modello di stampa per la stampa
dell’album del sommario dell’escursione.

10.8.1. Stampa

Prririt

La finestra di dialogo per la stampa viene visualizzata cliccando Q con il mouse. La dimensione di impostazione
iniziale della carta e basata sul formato carta A4 / Letter (8,5 X 11 pollici). Selezionare il formato carta A4/Letter utilizzando le
proprieta del driver della stampante.
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10.8.2. Anteprima di stampa

i . . . . . ) . Prewig
Un’anteprima di stampa viene visualizzata quando si clicca con il mouse il tasto —l

=l8lx]

v | Mext>d | e

Reduce | Enlatee |

AQUALAND GRAPH Nx

Trip to Cayman Islands

5/14/2003 - 5/30/2003

Hotel Cayman Hotel
Divien Service ABC D .Service
Beer American beer
Books read 5

Purpoze of the trip to be lazy
Mice tip.

AHREERD

Reduce
La dimensione della visualizzazione di anteprima pu0 essere cambiata cliccando con il mouse sul tasto —l o sul

Enlaree N
tasto —I E possibile cambiare la dimensione dal 40% al 100%, in unita del 10%.
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11. Documenti HTML

Documenti in formato HTML possono essere creati per diari e sommari dell’escursione.
Questa funzione e utile per la creazione della vostra personale pagina web. | documenti HTML creati qui possono essere letti
da un browser web come ad esempio Internet Explorer.

11.1. Creazione di un diario HTML

Un file HTML pud essere creato per un diario selezionato nella lista delle immersioni della finestra principale.
La finestra di dialogo <Create HTML Document (Creazione di un documento HTML)> viene visualizzata quando si clicca con

il mouse il tasto !i della finestra pricipale, oppure quando si seleziona [Create an HTML log] di [Create an HTML
Document] dal menu [Files]. | modelli di visualizzazione per il documento HTML vengono mostrati in accordo agli elementi
selezionati elencati al lato sinistro della finestra di dialogo. Selezionare il modello cliccandolo con il mouse.

Create HTML document i‘

Title

Jv Log

v Graph

v Album

~Background S ave I
" Mone
Frewview
[ Ealar...
Cancel
{ Irage...
. Help

58



Immettere il titolo della pagina HTML. | titoli possono essere immessi utilizzando fino ad un massimo di 100
Title caratteri. “Data (giorno)”, “No. di ripetizione” e “Localita” sono il titolo prestabilito quando nella lista delle
immersioni viene selezionato solamente un dato di diario. “DIVING LOG” ¢ il titolo prestabilito quando
vengono selezionati numerosi dati di diario.
Lo Quando si seleziona questa casella cliccandola con il mouse, vengono mostrati i modelli per la
9 visualizzazione dei dati di diario in documento HTML.
Quando si seleziona questa casella cliccandola con il mouse, vengono mostrati i modelli per la
Graph ) . . T
visualizzazione del grafico in documento HTML.
Quando si seleziona questa casella cliccandola con il mouse, vengono mostrati i modelli per la
Album . . . ; .
visualizzazione dell’album in documento HTML.
Background E possibile cambiare lo sfondo della pagina HTML.
Tave Salva il file HTML nel modello di visualizzazione selezionato.
e Avvia il browser web istallato nel vostro computer. Il browser web avviato € quello correlato con i file
“HTML” durante il processo di correlazione dei file.

11.2. Creazione di un sommario dell’escursione HTML

Un file HTML pud essere creato per il sommario dell’escursione correntemente visualizzato. La finestra di dialogo <Create an

HTML Document (Creare un documento HTML)> viene visualizzata quando si seleziona [Create an HTML Trip Summary] di
[Create an HTML Document] dal menu [Files]. | modelli di visualizzazione per il documento HTML vengono visualizzati in
accordo agli elementi selezionati elencati al lato sinistro della finestra di dialogo. Selezionare il modello desiderato
cliccandolo con il mouse.

Create HTML document

v Trip Summary

v Album

Tille ed] - 05/30/2003(Fri]

. Background

Save
i Mone
Frewview
¥ talar
Cancel
f- :"':::.‘. ;
Help
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Title Immettere il titolo della pagina HTML. | titoli possono essere immessi utilizzando fino ad un massimo di 100
caratteri. “Titolo” e “Data” sono i titoli prestabiliti.
. Quando si seleziona questa casella cliccandola con il mouse, viene mostrato un modello per la
Trip Summary ) . . . , . .
visualizzazione del sommario dell’escursione in un documento HTML.
Quando si seleziona questa casella cliccandola con il mouse, viene mostrato un modello per la
Album ) . . , )
visualizzazione dell’album in un documento HTML.
Background E possibile cambiare lo sfondo della pagina web.
Tave Salva il file HTML nel modello selezionato.
e Avvia il browser web istallato nel vostro computer. Il browser web avviato € quello correlato con i file
“HTML” durante il processo di correlazione dei file.

11.3. Impostazione dello sfondo

E possibile impostare lo sfondo per una pagina web.

None Uno sfondo & bianco.

Colore Viene visualizzata una finestra di dialogo per la selezione del colore dello sfondo. Il colore
selezionato diviene il colore dello sfondo.

Image Viene visualizzata una finestra di dialogo per la selezione di un file di fermoimmagine. |

fermoimmagine selezionato diviene lo sfondo. Possono essere selezionati file JPEG o BMP.

11.4. Salvataggio dei file HTML

Viene visualizzata la finestra di dialogo <Save As (Salva come)>. Selezionare una cartella dove deve essere salvato il file, e
quindi specificare il nome di un file HTML. Nella cartella selezionata viene creato un file HTML e vengono copiati in quella
cartella i relativi file di immagini. | nomi dei file di immagini vengono assegnati automaticamente, in modo che non possano
essere duplicati all'interno della cartella.
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12. Valori limite

Di seguito si elencano i limiti dei valori e/o caratteri per i dati immessi con AQUALAND GRAPH Nx.

12.1. No. di registrazioni

No. massimo

Elemento registrato
Log (Diario) 9,999
Location (Posizione) 1,000
Dive site (Sito di immersione) 100
D.Service (Assistenza immersioni) 100
Diver (Sub) 1,000
Weather (Condizioni atmosferiche) 100
Dive style (Stile di immersione) 100
Water Body (Acqua di mare / acqua dolce) 100
Water cond. (Condizioni del’acqua) 100
Diving Suit (Muta subacquea) 100
Inner Wear (Sotto muta) 100
Tank (material) (Materiale della bombola) 100
Equipment (Equipaggiamento) 100
List of user customized items 1.000
(Lista degli elementi personalizzati) ’
List of user customized items contents o 1.000
(Lista dei contenuti degli elementi personalizzati) ’
Album (per diario/sommario dell’escursione) 50
Trip summary (Sommario dell’escursione) 9,999
List of Trip summary items ) o 100
(Lista degli elementi dei sommari delle escursioni)
List of Trip summary contents o 100
(Lista dei contenuti dei sommari delle escursioni)
User name (Nome utente) 1,000
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12.2. No. di caratteri introdotti

Elemento

Gamma di immissione

Location (Localita)

20 lettere e/o numeri

Dive site (Sito di immersione)

20 lettere e/o numeri

D.Service (Assistenza immersioni)

20 lettere e/o numeri

Diver (Sub)

20 lettere e/o numeri

Dive master (Istruttore subacqueo)

20 lettere e/o numeri

Buddy (Compagno)

20 lettere e/o numeri

Weather (Condizioni atmosferiche)

12 lettere e/o numeri

Dive style (Stile di immersione)

10 lettere e/o numeri

Water Body (Acqua di mare / acqua dolce)

10 lettere e/o numeri

Water cond. (Condizioni dell’acqua)

10 lettere e/o numeri

Diving Suit (Muta subacquea)

20 lettere e/o numeri

Inner Wear (Sotto muta)

20 lettere e/o numeri

Tank (material) (Materiale della bombola)

10 lettere e/o numeri

Equipment (Equipaggiamento)

10 lettere e/o numeri

User customized items (Elementi personalizzati)

12 lettere e/o numeri

User customized item contents (Contenuti elementi
personalizzati utente)

20 lettere e/o numeri

Memo (Promemoria)

400 lettere e/o numeri

Album comment (Commento dell’album)

20 lettere e/o numeri

HTML document title (Titolo documento HTML)

100 lettere e/o numeri

Trip summary title (Titolo sommario dell’escursione)

40 lettere e/o numeri

Trip summary items ,
(Elementi del sommario dell’escursione)

20 lettere e/o numeri

Trip summary contents )
(Contenuti del sommario dell’escursione)

20 lettere e/o numeri

Trip summary memo ) )
(Promemoria del sommario dell’escursione)

400 lettere e/o numeri

User name (Nome utente)

20 lettere e/o numeri

Nota: Tutti i caratteri potrebbero non essere stampati, dipendentemente dalle loro dimensioni o dal numero delle linee fornite (piu di 9 linee LF),
anche se il numero dei caratteri immessi & inferiore al numero massimo di caratteri consentiti. (Una lettera maiuscola richiede

normalmente piu spazio rispetto ad una lettera minuscola.)
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12.3. Valori introdotti

Elemento ir%?nn?sn;?oﬁie

No. Ripet (No. Ripet) 0-99

Dive No. (Sub No.) 0-65.535
Max. Depth (Profondita massima) 4 numeri
Ave. Depth (Profondita media) 4 numeri
Set 02% (02% impostato) 2 numeri
Max. PO2 (ATA) (PO2 massimo) 4 numeri
Altitude (Altitudine) 4 numeri
Safety stop depth (Profondita sosta di sicurezza) 4 numeri
Safety stop time (Tempo sosta di sicurezza) 3 numeri
Descent No. (No. discesa) 2 numeri
Temp. (Temperatura) 4 numeri
Ave.w.temp. (Temperatura media acqua) 4 numeri
Min.w.temp (Temperatura minima acqua) 4 numeri
Visibility V. (Visibilita verticale) 4 numeri
Visibility H. (Visibilita orizzontale) 4 numeri
Tank Capacity (Capacita della bombola) 4 numeri
Pres. In (Pressione in ingresso) 4 numeri
Pres. Out (Pressione in uscita) 4 numeri
Consump. (Consumo) 4 numeri
Weight (Peso) 4 numeri
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